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摘要         

法國安錫國際動畫影展（Annecy International Animated Film Festival）為國際

動畫協會所認可的四⼤動畫影展之⼀，也是歷史悠久的⼀個影展，從1960年代就

已經開始舉辦，⼀開始因為兩年舉辦⼀次，但⾃1988年開始則改為⼀年舉辦⼀

次。 

國⽴臺北藝術⼤學動畫系⾃2011年開始舉辦關渡國際動畫節（KuanDu 

International Animation Festival），前兩屆動畫節的內容是以邀請的模式為主，邀

請導演進⾏專題演講及舉辦⼯作坊，和挑選國際動畫影⽚做放映。⾃2013年開始

進⾏國際鏡賽單元徵件，至今雖僅舉辦第六屆，但儼然已成為臺灣徵件規模最⼤

的國際動畫影展。因此此次的參訪，除了觀摩最⼤國際動畫影展的規劃內容與節

⽬企劃外，還會就近參觀其動畫市場的運作，以及尋找未來關渡動畫節合作來賓

與內容主題的可能性。 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⽬的   

⼀、法國安錫國際影展 

安錫（ Annecy, France）是位於法國東部與瑞⼠國界相近的⼩鎮，因緊鄰

阿爾卑斯山的安錫湖⽽得其名。前往安錫通常也是從瑞⼠⽇內瓦（Geneva）

搭公共運輸或接駁⾞為最短路線。雖然⼈⼜⽽⾔安錫只是個52,000⼈的美麗觀

光⼩鎮，但是每年六⽉影展所帶來的參與⼈數為其⼈⼜的兩倍，所帶來的經

濟效益極⼤。 

法國安錫國際動畫影展（Annecy International Animation Festival）是世界

最⼤的動畫影展之⼀，也是歷史悠久的⼀個影展，它從⼀九六〇年代就已經

開始舉辦，⼀開始為兩年舉辦⼀次，但⾃⼀九八八年開始則改成年度影展。

安錫國際動畫影展每年收到數以千計的最新動畫⽚進⾏競賽單元之外，每⼀

年的影展還會精⼼策劃主題與挑選特別單元放映，近三⼗多年以來更提供國

際動畫市場MIFA（International Animation Film Market）作為各式各樣的版權

交易與焦點計劃呈現。 

安錫國際動畫影展⽅⾯有分成競賽／觀摩單元與主題單元，競賽部份又

分成長⽚（Feature Films）、專業短⽚（Short Films）、學⽣短⽚（Graduate 

Films）以及電視與廣告動畫（TV and Commissioned Films），最後並在閉幕

典禮上頒發以上各類別得獎及嘉獎作品之外，還有頒發其他特別獎如觀眾票

選獎、⾳樂類型獎、抽象類型獎、評審特別獎等等。主題單元通常都在前⼀

年即決定好下⼀年的主題，例如女性動畫、停格動畫等，然後再由影展策展
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團隊挑選全世界動畫史上重要的作品進⾏單元放映，並邀請主題導演配合影

展活動與觀眾進⾏演講及對談。 

⽽在市場⽅⾯也有很豐富的內容與極⾼的產值，商場攤位可以國家作為

單位，推廣該國家的動畫產業版權銷售，也可以以動畫⼯作室或學校為單位

做動畫內容與教育推廣，期間更有讓動畫師，不限年齡經歷，與專業⼤動畫

⼯作室如迪⼠尼、⽪克斯及萊卡等進⾏⾯談，爭取加入⼯作團隊機會︔也可

以舉辦⼩型發表會，將正在進⾏中的計畫呈現在可能的版權買主或製⽚團隊

如加拿⼤國家電影局（NFB, National Film Board in Canada）前，爭取動畫作

品的資⾦與製作完成機會。 

另外主辦單位還精⼼策劃了研討會，邀請動畫藝術與產業專業相關⼈⼠

進⾏發表最新技術研發、製作流程與過程、未來發展探討等議題。還有邀請

企劃展覽，邀請重要動畫導演展出其美術⼿稿、動畫角⾊偶或等等相關內

容，讓觀眾不是只有影展與商展等動態的活動，⽽是尚有靜態的展覽可以隨

時參觀。 

因為有如此豐富的內容，每年安錫國際動畫影展均有超過⼗萬⼈的參

與，報名參與的⼈趨之若鶩。整個活動週間除了可以看到最新的動畫影⽚，

與世界各地的動畫導演進⾏交流，並且還有機會藉由參與或觀摩動畫商場的

運作，了解其動畫產業價值與發展⾯向。 

⼆、北藝⼤動畫系參訪的重要性與⽬的 
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臺北藝術⼤學動畫系⾃⼆〇⼀⼀年（⼀〇〇學年度）成⽴，為我國第⼀

所專⾨為動畫藝術⽽開設的學系，以培育⽂創產業⼈才與推動數位內容產業

為創系理念。本系成⽴之際，同時策畫舉辦「關渡國際動畫節（KuanDu 

International Animation Festival）」，全系專任教師與⾏政助理都是重要的策展

⼯作⼈員，為推廣國際連結，本系已將動畫節視為本系每年度的重要⾏政⼯

作之⼀，在所有師⽣的共同參與下，儼然為本系最重要的對外活動。同時，

動畫節並於⼀〇⼆學年度納入本校「關渡藝術節」的重要節⽬之⼀。  

動畫節的⾏政資源全來⾃本系的現有⾏政體制，除了例⾏的校務⾏政之

外，策畫與舉辦動畫節已成為本系發展的重⼤⾏政業務之⼀。每⼀年的動畫

節籌備均長達九至⼗個⽉，召開超過三⼗場相關⼯作會議，議題包括訂定競

賽徵件辦法、國際影⽚邀請、國際來賓邀請、國際學校影⽚邀請、評審與影

展活動及串聯活動規劃等。另外並透過關渡國際動畫節策劃之國際動畫專題

講座、動畫產業趨勢論壇、動畫創作⼯作坊等形式，企圖在最短時間掌握國

際動畫發展趨勢，並以適當形式傳授與學⽣。我們希望要達成的教育⽬標

為：「⼀、在短期培育傳統動畫創作⼈才、電腦動畫技術⼈才、實驗動畫藝

術⼈才︔⼆、長期則培育劇情動畫長⽚之企劃與製作⼈才，進⽽推動國內動

畫電影、動畫影集之產業發展，並積極與國際知名動畫學校進⾏建教合作，

以期培育具國際視野之菁英。」 

因此，積極向⼤型國際動畫影展參觀取經，並藉由參訪觀摩交流，檢視

並豐富關渡國際動畫節的內容，希望每年的策劃舉辦在國內的動畫藝術教育

中扮演重要的角⾊，是我們此⾏參訪⽬的。 
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貳、過程      

參訪法國安錫國際動畫影展的⽬的，除了就近觀察⼀個國際級的動畫影

展如何執⾏，每年的主題如何在影展中執⾏呈現。並且希望在參與各項活動

同時，宣傳「關渡國際動畫節」，希望可以吸引世界各地的動畫作品參與競

賽單元。同時必須抓緊機會與重要動畫導演及動畫學校代表、國際動畫⼯作

室等進⾏交流，期待邀請至關渡國際動畫節擔任貴賓或進⾏分享。因此餐⽅

活動分為三個部分同時在影展期間進⾏：⼀、選擇觀賞影展放映，包括國際

短⽚、學⽣短⽚單元以及部分長⽚單元︔⼆、參訪MIFA商場活動並參觀臺灣

主題館︔三、與國際動畫導演、其他影展主要⼈員、製作⼈與教育單位進⾏

交流。 

⼀、影⽚放映觀賞 

今年度（2016）的法國安錫國際動畫影展從六⽉⼗⼆⽇開始到⼗七⽇，

為期⼀整週從早到晚到半夜的節⽬安排。因為節⽬安排極為繁雜，已經不適

⽤印刷檢索，所以主辦單位提供設計了相當具系統性的檢索網⾴⾴⾯供參與

⼤眾檢索選擇。（請⾒下⾴節⽬主要選單截圖） 

因為關渡國際動畫節⽬前的競賽單元策劃是以短⽚為主，因此這次的影

展觀摩部分以競賽短⽚五個單元、學⽣競賽短⽚四個單元為主，在期間若有

空擋則選擇競賽觀摩⽚、競賽長⽚等單元放映觀賞。除了觀賞入圍競賽單元

的影⽚之外，⼀⽅⾯也觀察安錫國際動畫影展選⽚的⽅向與節⽬編排，和挑

選有可能可以邀請來關渡動畫節播放的動畫長⽚。 
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⼆、 MIFA商場與臺灣主題館 

為安錫國際動畫影展的另⼀個焦點，每年都在離主要放映電影院約⼀公

⾥湖畔的五星級Imperial飯店旁搭建的帳篷裡舉⾏，此帳篷與飯店仍有連接的

地⽅，報到處則是設在飯店裡。商場的進出管制相當嚴格，除了廠商及⼯作

⼈員之外，只有購買通⾏證的⼈可以憑證進出，但是學⽣可以憑其學⽣出入

證進去商場參觀⼀天。 
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法國安錫國際動畫影展2016年度官⽅網⾴節⽬索引⾸⾴（英語）截圖



⼀進去商場先是為動畫製作相關軟體、硬體的展⽰處，這是所有有影展

通⾏證的⼈可以參觀的部分，介紹最新版本的相關技術。之後有出入管制的

商場，則最主要是有分成國家館以及相關動畫製作單位。臺灣館這次位在相

當醒⽬的邊角位置，正對著美國最⼤電視動畫內容廠商Nickelodeon的攤位。 

臺灣館今年是由⽂化部影視及流⾏⾳樂產業局主辦，並由古意惟許有限

公司承辦並招商。在商展期間辦理「臺灣⽇」活動，由⽂化部駐巴黎主任主

持，與許多國家及廠商進⾏版權商談，並讓來賓了解臺灣動畫產業現況與未

來發展潛⼒。 

三、國際交流 

這次參訪的主要⽬的之⼀，就是期望直接與國際動畫導演、其他影展主

要⼈員、製作⼈與教育單位進⾏交流。希望在推廣關渡國際動畫節的同時，

能夠拓展北藝⼤動畫系的國際資源，無論是在邀請未來影展舉辦參與的可能

性⽅⾯、教育與就業資源⽅⾯等，都可藉由國際交流的持續進⾏、豐富動畫
!6

在安錫國際動畫影展商場MIFA的臺灣館熱絡的交流中，巧遇法國總統歐蘭德進商場參觀，並進入臺灣館關切。



系與關渡國際動畫節的未來發展。不過因為此次參訪僅為個⼈參訪，許多交

流無法同時留影紀錄，許多有效交流多留下名⽚以利未來合作聯繫。 
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與北藝⼤動畫系瑞⼠籍客座教授Robi Engler ⼀同
在安錫國際動畫影展推廣關渡國際動畫節並徵

與德國知名動畫導演暨德國影視學院Filmakademie 
Baden-Württemberg動畫系主任Andreas Hykade交流。

與克羅埃西亞Zagreb國際動畫影展藝術總監
Daniel Sulijc交流。

與拉脫維亞動畫導演交流。
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參與廣島國際動畫節創辦⼈暨總監⽊下⼩夜⼦
Sayoko Kinoshita舉辦之推廣交流活動。

與蘇俄動畫導演Igor Kovalyov交流。

與保加利亞籍動畫導演Theo Ushev交流，Theo的
最新作品《Blind Vaysha》包含安錫在世界各地得
了許多獎項，包括⽬前為奧斯卡的前⼗最佳動畫
短⽚名單中。

與Nickelodeon資深動畫導演Phil Ryanda交流。
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與加拿⼤電影局（NFB）3D導演＿＿交流。 與Zagreb國際動畫影展藝術總監Daniel Sulijc，和停
格動畫萊卡⼯作室（Laika Studio）市場總監交
流。

與西班牙『從塗鴉到像素—西班牙百年動畫』策展⼈
Carolina López Caballero 交流。

與西班牙長⽚《Psychonauts（失⼼魔島：孤⼦）》導
演Pedro Rivero交流。



!10

（左起）與奧地利Webster  University 教師 Elisabeth Zoe Knass、Holger Lang，
和克羅埃西亞動畫導演Veljko Popovic, Milivoj Popovic交流。

與英國阿德曼動畫⼯作室（Aardman）創辦⼈之⼀，
也是著名的動畫導演Perter Lord交流。



參、⼼得與建議          

⼀、⼼得 

本次參訪法國安錫國際動畫影展雖並非⾸次，但是每⼀次的參訪均帶來

重量級的收穫，包括觀賞到主辦單位從龐⼤的參與製作中精⼼挑選出的競賽

與觀摩單元、以及策劃邀請到的特別主題單元、難得珍貴的製作過程講演發

表分享︔還有參與觀摩到商場活動的整個動畫相關產業運作機制、各國主題

館的企劃與執⾏︔另外加上觀賞展覽的多樣性等等，真的是非常豐富的節⽬

內容與活動。 

⼀整週的影展活動下來毫無空擋，隨時都有活動或放映進⾏中。因為⼤

家都處在⼩鎮的地利之便關係，參與安錫國際動畫影展同時也提供了所有動

畫相關教育單位與學⽣、教師︔專業單位如導演、製作⼈、專業動畫⼯作

室、跨國製作團體等⼀個家的交流平台，讓⼤家在觀影與參加活動的同時，

也能就近商談未來合作可能性。臺北藝⼤學動畫系所舉辦的關渡國際動畫節

也同樣的有類似的地利之便，所以辦至⽬前，所有參與過的外賓來賓都⼀致

認同讚許動畫節的策劃安排與招待，更稱許關渡動畫節的策劃、規模與成熟

度可與許多國際級的影展相比擬，這樣的⿎勵也成為我們繼續努⼒辦下去的

決⼼。 

⼆、建議 

 安錫國際動畫影展除了售票（通⾏證）收入之外，每年也固定吸引許

多官⽅與非官⽅的資⾦補助，整個財源來源相當豐沛穩定，也因此在節⽬活
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動企劃上毫不⼿軟。臺北藝術⼤學動畫系僅為⼀個教育單位，雖然每年的資

⾦補助有限、加上為完全免費之活動，但是影展卻都是以最有限的預算做最

多的事。雖然短期看來每次舉辦均須極⼤的⼼思與努⼒進⾏策劃與執⾏，但

是就長期執⾏⽽⾔仍為⼀項隱憂。 

 影展部分，關渡國際動畫節可以取經安錫動畫影展主題企劃部分，將

每年的主題於前⼀年訂定下來，然後邀請相關主題的來賓與影⽚做為當年的

特別企劃。這樣執⾏的好處除了可以提早進⾏許多企劃與相關補助申請之

外，也可以將欲申請來賓的⾏程早點固定下來，以防變數產⽣。另外也需要

與各個影展單位維持好良好的溝通橋樑，以便未來合作時關照各個⾯向的執

⾏。 

 商展建議部分，希望影視及流⾏⾳樂產業局能開放臺灣影展單位與教

育單位的設攤參與，本次僅開⽅招商單位如動畫⼯作室的參與設攤。在場內

我們可以看到許多國家館除了商業⼯作室之外，都還有包含動畫教育單位與

影展單位的參與，除了在商購版權交易之外，國家館更可以利⽤歐洲最⼤動

畫展覽館的機會，介紹臺灣的動畫教育單位與影展單位，不但可以吸引來臺

就讀或交流的學⽣或動畫相關學校單位，並同時可以宣傳臺灣舉辦的各個相

關影展並吸引⼈潮來臺參與，在推廣問話創意產業的同時，深耕從教育到商

業到影展等的同步發展。 
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