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摘要
　　2014第十三屆墨爾本國際動畫影展於2014年6月20日在墨爾本ACIM展開。國立雲林科技大學數媒系承辦教育部「第九屆2013全國技專院校電腦動畫競賽」，協助全國技專院校學生參與全球各項動畫競賽。此次共計有三部動畫短片榮獲得獎提名，分別是是台南應用科技大學施妙蓉等3人製作的「迎春與小葫蘆」、崑山科技大學吳仲賢等3人製作的「甘迺迪刺殺事件」及南臺科技大學童勝裕等3人製作的「站停」。此行除參與影展影片播放，觀摩墨爾本國際動畫影展的舉辦現況之外，也對各國動畫短片入圍作品有更深入的了解。藉由觀賞不同國家入圍者的作品，吸收文化下所激發的不同靈感與數位創作，進一步了解國際影展的盛況，分享國際動畫影片及資訊，藉以提升學生的自我學習動力，擴展國際觀，並與世界動畫潮流接軌。
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1、 目的
　　本次參訪為執行教育部「第九屆2013全國技專院校電腦動畫競賽」，依照本計畫內容除輔導技職院校學生參與國際競賽，增加國際能見度與發揚國家聲譽外，學員作品入圍影展後，亦透過補助學生參與國外影展，擴大學生國際視野，借以提昇電腦動畫產業人才的水平，及國內動畫創意能力。此行隨團學生與所製作的動畫短片「站停」、「迎春與小葫蘆」及「甘迺迪刺殺事件」入圍墨爾本國際動畫影展，經由參與國際影展，進一步了解國際影展的盛況，分享國際動畫影片的特質，並藉此促進教師指導動畫專題創作，加以擴展動畫創作的國際觀視野，並能進一步深入國際動畫影展的潮流與趨勢。

2、 過程

　　本次參展由計畫主持人－雲林科技大學數媒系邱怡仁帶領3組動畫製作團隊，2014年6月19日搭機前往墨爾本。於6月20日抵達，並在當日前往墨爾本國際動畫影展舉行地點報到並領取觀影證。次日，於墨爾本聯邦廣場中央的澳洲動態影像中心（Australian Centre for the Moving Image (ACMI)）舉行影展映演活動，一行人於6月22日當日參與影展及觀賞各國入圍短片，學生作品「The Stop」於Best of the Next #3: International單元，CINEMA 1放映廳放映，於6月24日返抵臺灣。
· 澳洲MIAF 墨爾本國際動畫影展核心理念 

　　澳洲MIAF墨爾本國際動畫影展(Melbourne International Animation Festival)於2000年創立，今年已經邁入第十四年，是澳洲首屈一指的動畫影展，同時也是全世界最具規模並專心致力於具獨創性的動畫導演（auteur）之影展。此影展為期十一天：包含論壇RENDER Animation Conference (20-21 June 2014)、工作坊，以及精選映演超過四百部（來自40個國家）近年最好的佳作（包括獨立製片創作者、深具歷史意義與回顧性的動畫作品、大型規模的動畫工作室作品，以及另外一方面同時也鼓舞首次於影展映演之深具才華的動畫創作者）。澳洲MIAF墨爾本國際動畫影展的主要宗旨，在於他們持續堅守動畫的美學是作為啟發與靈感的創造性泉源，並抱持無畏懼且不妥協的態度，挑戰一般視動畫僅只作為3D電腦技術運算之表現形式之不正確的理念。 

當MIAF影展提出此核心宗旨時，因為他們確切地知道，在動畫中，情況並非如此。主要在於獨立製作的動畫，長久以來是持續的成長與茁壯，且發展成為驚人的混合式樣（medley of styles），其中創作者經常藉由各種豐富的媒材、技術演進和製作方式的整合：即從手工繪製、彩繪玻璃、拼貼畫、雕塑、剪貼、木偶、抽象、沙∕鹽等多元形式的提出，而且也在3D數位技術中呈現出極為有趣的樣式。這就是MIAF影展意欲以此核心宗旨，不只要深入大眾對於動畫美學的認識論，同時也要啟動影展的功能：即在於提出與定位當代動畫領域的美學向度。

2014墨爾本國際動畫影展(Melbourne International Animation Festival)已經邁入第十四年。今年從6月19日至29日，MIAF在澳洲墨爾本的澳大利亞中心的動態影像 The Australian Centre for the Moving Image（ACMI）盛大舉辦，這個熱鬧的動畫論壇及研討會以11天的慶祝宴，其中有來自世界各地高達400部近日出爐的最佳動畫，以激勵，喜悅和挑戰以往動畫是單純作為一種藝術的形式概念，現代動畫是一種藝術形式的持續繁榮和發展為款式，不同表現材料，技巧和風格的型式 – 包括從手繪，烤漆玻璃，拼貼，雕塑，剪貼畫，木偶，抽象，沙/鹽，單純的數字或一些在3D的更有趣的發展，都是在MIAF中可以欣賞的到的多元表現。
· 影展現場6/20-6/23
　　2014年6月19日搭乘澳洲航空，在香港轉機飛行至墨爾本，飛行旅程共12小時多，抵達墨爾本。6/20日上午，影展協助接待人員為Perri Hunter，影展提供機場至飯店來回的接送服務，當天影展工作人員驅車帶我們前往，經由一小時的車程來到墨爾本市中心的入住飯店Grand Chancellor Melbourne，下午於影展報到處墨爾本澳洲影像中心（Australian Centre for the Moving Image (ACMI)）領取入場證件與手冊。
　　6月21日前往MIAF國際動畫影展現場，印入眼簾的今年影展片頭，由四位動畫家NATHANAEL SCOTT, NEIL SANDERS, DAMIEN CLARKE, IVAN DIXON製作完成。片頭呈現出人著迷於機械孔洞中，將頭鑽入孔洞猶如被機器吞下的概念，使人陷入受到影像迷幻的奇想狀態。今年片頭相當具有代表性，呈現出現代人對螢幕上幻影的迷戀，並陷溺於從相機到電腦螢幕視窗的狂熱。

　　在這次入圍的「Best of the Next : International」單元場次中，筆者特別關注其中幾部作品：來自以色列導演Ira Elshansky製作的「White Gold」作品。這部作品以泥巴捏塑而成的牛，搭上極具扎實的雕塑能力及寫實的場景與燈光，作者意圖從泥土材料連結作品之表現內容，從中象徵在生命中最真摯的情感與最珍貴的東西。「IOA」來自瑞士作品，導演是HSLU。本片是作者藉由五個充氣的母音角色，相互對話，並在對話中顯現他們各自體驗生命的意義哲理，是一部簡潔有力幽默的作品，也引發現場此起彼落的笑聲。

　　「Underneath The Refuge」為以色列導演Noa Evron作品。這是來自作者的論文影片，他採用水彩彩繪於玻璃的獨特表現形式，內容並受到著名的埃及作家Naguib Mahfouz短篇小說《公車站》（Under the Bus-stop）的啟發，作者將此文本巧妙的結合於水彩形式。並將下雨天的場景氣氛結合水彩暈染及顏料液體流動狀態，使本片更加突顯影像的表達與內容。

　　接著，在這次影展中，筆者也特別關注到精選的「international program」單元—「Absent Minded」（心不在焉）義大利作者Roberto Catani精采絕倫的鉛筆筆觸形塑細緻的視覺焦點；「Women's Letters」法國作者Augusto Zanovello；德國Gerd Gockell的「Patch」作品等，都是在國際單元精挑細選中，展露出獨立創作者的創造性觀點，從鏡頭、媒材、內容等，全面形塑出一種在動畫領域中新的視覺向度與美學創見。
　　6月22日至MIAF國際動畫影展現場，觀摩這次同行入圍的三部動畫短片，《站停》（THE STOP）、《甘迺迪刺殺事件》（BLIND）、《迎春與小葫蘆》（SPRING AND HER SHADOW）。並於當天的「Best of the Next #2: International（Installation Animation Program#1）」及「Best of the Next #3: International（Installation Animation Program# 2；Installation Animation Program#3）」兩場節目單元中首播及映演。
　　當天和一同學生出席短片競賽單元之得獎提名節目單元，首先，影展主持人Perri Hunter各於兩場放映單元中，分別介紹我們來自台灣的三部優秀作品及同時為出席的我們入圍此影展殊榮，現場洋溢起熱烈的掌聲。
3、 心得
　　對於這次筆者能蒞臨與觀摩MIAF國際動畫影展，受益良多。筆者認為藉由這次的參與及觀摩，不只帶領學生參與國際影展的經驗，還特別使學生及身為動畫教育工作的我大開眼界，其中，最難能可貴的是，透過這些精采絕倫的國際映演單元，更促使筆者重新思考在台灣的動畫教育與動畫學習者的養成能力。即是我們還需要挖掘更多自身所屬的文化語彙，一方面不僅在於重新提出台灣獨特視野的可能性，更企盼我們能有不一樣的創造性態度，不受限於主流的視野，同時也要採取即抱持對動畫影像的高度挑戰性。這麼一來，才可能使教育者及學習者對於動畫領域提出更多的可能性，進而涉入更多的創造性觀點。

另引述學生觀摩心得如下: 

· 「迎春與小葫蘆」製作學生-施妙蓉心得:

　　6月22日，從澳洲墨爾本國際動畫影展，數支短篇動畫觀賞及觀摩。各國參賽者的作品，都各具特色與風格，讓身為創作者的我們見識到不同國家的動畫藝術表現與思維方式。除了觀賞動畫影片之外，也發現會場中不時有許多小朋友及學生，他們願意花錢買門票進來欣賞並聚在一起討論，可以從每個人的表情中看見大家對動畫的熱誠。
A Hedgehog's Visit
敘述一隻帶刺的刺蝟演是自己身上的刺，如何在最壞的情況下去獲得女孩子的心。很喜歡他創作的動畫風格，但是人物不太喜歡，他把他的刺顯露出來才知道他是一隻刺蝟，其實在造型上這隻刺蝟的一些行為讓人覺得很可怕。

Neptune Olympique
說明一群本來不太有冠軍像的女子水上芭蕾舞團體，卻受到了水的考驗而獲的觀眾們的掌聲。整個動畫上呈現的意境，讓我想到有一句成語叫作三個臭皮匠勝過一個諸葛亮。

Knots 

穿越城市，從窗子看風景去從平庸到離奇到令人難以置信，最後到完全抽象的。整部動畫像是一名男子在車上因為搭車路突過於漫長，而開始天馬行空幻想的世界，最後變得有點神經而走不出去的感覺，最後想像的旅途結束，也象徵得自己是這班公車的司機，已到站。
Underneath The Refuge
用華麗懷舊色調表現一小群人帶來的暴力行為。這是一部觸動人心的片子，這世界確實存在著許多冷眼旁觀的人，即時別人受到困難也不幫助，當這群人欺負完之後，誰又成為下一個人呢，這個動畫的議題呈現的很不錯，有種感同身受感覺。

Planetes Apres Planetes
一天很正常的工作探索遠程小行星空間礦物樣品，似乎被一些惱人的鴿子干擾，沒有明白其中的利害關係中斷。這是我放映的影片中最喜歡的動畫，因為他符合我的期待有歡樂也有感傷，在研究外星上礦物的研究者，

忽然的一轉頭看到一群鴿子，其實看起來很像鴨子，他很驚奇星球上怎會有鴿子存活，依照我們的常理我們也不相信沒有空氣的世界怎麼會有動物存活呢，但是接下來研究者因為鴿子的干擾不小心打破了他的頭套，我們都知道沒有保護，可能會死掉，但是研究者居然還可以存活著，於是他也不對這一群鴿子生氣了，但是這一群鴿子還是對他的研究很好奇，真的很有趣，後來研究者就跟這群鴿子在這個星球上生活，研究者蹲下來的時候真的超像一隻鴿子的，實在是太有趣了，這一部動畫是場內觀賞觀眾博得最多次笑聲的動畫片，令人感到佩服。

White Gold
利用精雕細琢厚救濟泥和粘土，製作生命中最珍貴的材料。這一部動畫感覺世在表達人心的險惡，乳牛擠不出牛乳來，把小牛綁在一邊，等乳牛產不出牛乳來的時候，利用小牛刺激乳牛生產牛乳，小牛就這樣癡癡的看著他的媽媽卻不能靠近。

· 「甘迺迪刺殺事件」製作學生-陳思辰心得:
　　我們提前一場進去就為了多看其他國外作品，開幕時主持人還會介紹接下來會撥放甚麼樣的故事給大家做個開頭，而這次光第一部影片Carl，就已經大大吸引我的目光，用一個數位機器的時代來作一個浪漫的愛情故事，風格非常的具有科技感，人物腳色也用國外的彰顯特色手法，誇張的方式呈現，整個特效不再話下，甚至在片尾也會作很細心的處理，讓我覺得很棒。經過了短短的幾分鐘，接下來完全不同風格的作品又出現了，Iron Hans藉由一個小王子打開了關在籠子裡的野獸為出發點，似乎是在說明了他作了錯誤的選擇後必須承受未來的道路，整個風格是用剪影大塊面的分割處理後讓動畫能夠順，在克服技術方面我覺得非常成功動畫也非常有趣。Feral算是在探討人類渴望慾望的議題，同時又需付出代價的被慾望所吞噬，整體風格也是走屬於黑暗暗色調呈現，別有一番風味。Ping-Pong這個作品在一個不存在的兵乓球還能讓兩人互相打得很開心的可愛劇情，雖然才短短的一分鐘，卻讓笑聲在觀眾席中不時出現，這種會心一笑的方式也讓我深刻印象。
　　Contrast這個作品在第一場撥映的比較下是最意識形態的手法，全程沒有任何對話，節奏非常慢的形況下來敘說在大自然的森林裡，花在夏日綻放出美麗的花朵，大海以及蔚藍的天空，但如果我們再更深入的進入大自然的世界，很多動物們都是適者生存，先搶先贏的殘暴食物鏈，我覺得整個影片厲害的地方是，即便它是多麼的意識形態，但還是在畫面上以及與觀眾溝通上都能做很好的協調，更擁有自己獨特的風格。ScintillantDansL'Ombre一部法國的小短片，風格非常的討喜，很有法國的風味。Wounded Man一部蠻另類的韓國作品，在說明人的害怕與孤寂，我其實很少看過韓國學生的作品，風格又是純黑白感覺格外有悲觀寂寞的氛圍在來加以詮釋人與人之間的關係。藉著下來的作品The Mist Is Coming In同樣是在敘說人與人之間不能忽視的關心，但他的風格非常獨特，似乎是在定CUT的地方再加以用水彩暈眩開來的效果，每一個畫面都因渲染的水彩而變得生動美麗，這個風格相當特殊，片長雖有5分多鐘，但是畫面非常驚艷好看!相當出色
　　在結束了第一段精彩的INTERNATIONAL IN CINEMA後，我發現除了觀賞動畫影片之外，全場包括了很多不同年齡層的老外以及國外學生，聚在一起討論。而每一個作品撥放完畢後全場都會用最熱烈熱情的掌聲來給這些作品鼓掌，真的非常開心，也讓每個作品本身感到尊重及榮耀。
　　到了我們得場次之後，主持人有特別介紹有來自台灣的作品，也希望大家也會喜歡我們的作品，在畢業過後工作了快要一年我發現其實我們作品Blind題材如今我個人還是對我們的團隊很引以為傲，唯一美中不足有關於音效方面其實是有待加強，尤其在某幾段的音樂是突然切換沒有接的很順，在大螢幕撥放下顯得突兀，以及一兩CUT的畫面在現在看來可以再更精進，雖然都已經過去了，但我相信我們團隊依然在進步，而在每一次的過程中學習到很多，也很因此懷念當初在校的學生時期，也很感謝有這樣的機會，況且在新一代展覽時並不會像國外得到那麼熱烈而且那麼及時的掌聲，感到非常開心也很值得。
· 「站停」製作學生-蕭家農心得:

　　6/22日播放影展單元BEST OF NEXT : INTERNATIONAL STUDENT FESTIVAL，皆是學生所製作的入圍動畫短片，本單元共約30部來自世界各國的短篇動畫，共分成3個單元。各國參賽者的作品，都各具特色與風格，讓我們見識到不同國家的動畫藝術表現與思維方式。

　　在 #1 INTERNATIONAL單元裡，有幾部非常的特別，我比較印象深刻的是來自Poland的《Ping-Pong》，本部片畫面非常簡單，就是兩個人在打乒乓球，但是他們打的球是隱形的，作者單純的利用音效與腳色的節奏感互相結合，看完這部我覺得畫面不一定要很滿，適時的留白在加入聲音，整部影片就非常精采了。

有部來自France的《Scintillant Dans L'Ombre》我非常的喜歡，影片一開始的美術畫風就讓我覺得有繪本的感覺，作者刻意保留像色鉛筆的質感，淡淡的色彩及極度有特色的角色，非常吸睛，故事內容則是在描述一個卡車司機對於未知事物的猜測及恐懼，動作也非常精采，是很棒的一部作品。

來自South Korea的《Wounded Man》，讓我印象深刻的是他的題材，他的角色是刻意畫得有點醜醜的，整部影片使用灰暗的色調，故事內容大概是在講一個男人極度沒自信，在搭火車的途間，一直在猜測旁人在嘲笑他的長相，而作者使用很特別的手法是讓主角的五官掉落，一直到最後主角的臉已經不見了，讓觀眾體會到主角的沒自信。

　　在 #2 INTERNATIONAL單元裡，France的《Neptune Olympique》，是在描述水中芭蕾舞者在表演途中，因為外來因素差點搞砸了表演，但還好因為發生了這個事故讓表演更精采，觀眾也跟著掌聲起來了。這部片我覺得水的動畫畫的非常好，因為水是液態的自然元素，本身就不太好畫，但這部影片把各個水花、水濺起來都表現的很精采。
　　在這個單元還有一部印象非常深刻的影片，Israel的《Underneath The Refuge》，雖然故事內容較為難懂，但他表現的方式好像是用油土去製作逐格動畫，非常的藝術性。作者刻意保留前格動作的痕跡，很厲害。

本單元最後一部是France的《Animal》，看到這裡，3D作品好像不多，而這部影片非常的厲害，製作了各種動物，不管是動物的毛髮及神韻甚至動作，根本就很像是在看寫實的動物。在所有入圍影片看下來，這部影片的技術性應該是最強的。

　　接著看#3 INTERNATIONAL單元，第一部上場是來自Germany的《Abdullah》，整部影片只有使用一支紅色色鉛筆及一支白色碳精筆，加上背景材質，影片只有出現三種顏色，看的出來作者的手繪素描基礎非常的紮實，完全呈現該有的空間及立體感，非常的大膽及厲害。

France的《Planetes Apres Planetes》是我這次影展中最喜歡的一部作品，不管是故事、美術、色彩都非常好看，故事也非常的幽默，整部影片滿滿都聽到觀眾的笑聲，看完非常的開心。
4、 建議事項
　　此次出團參訪提出下列建議：

（1） 持續辦理本計畫：本計畫補助學生出國參加國際影展，增加學生國際視野並參考觀摩各國優秀作品，對臺灣師生助益良多，建議應持續辦理。

（2） 加強創意訓練：動畫中最重要的是創意，創意是沒邏輯的，無法預測的，但創意是可以教的，只是在被教導的過程中，所創造出來的東西，不一定能感動人。
（3） 環境教育之建置：此行在國外的街道上隨處都可見公共藝術品，每個小地方都讓人動容，在這樣的環境下，學生的藝術體會必能更為纖細，所以提供適當環境作品的教育，應為日後努力的方向之一。
（4） 動畫教育分工的細緻化：動畫原理與繪製技術在目前的動畫教育發展愈來愈重要，腳本的編劇、分鏡、動畫人物設計，甚至配樂方面都要兼具，一部動畫才會精采、成功，畫面精緻，細節都顧到才能稱之為成功的動畫。所以動畫工作的分項教育必須更為清楚細緻。
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圖1: 澳洲MIAF墨爾本國際動畫影展於acmi               圖2:影展在放映廳外設置導覽服務臺
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圖3: 2014MIAF墨爾本國際動畫影展觀影證及觀賞入圍影片觀影票券

[image: image5.emf]
圖4:與今年入圍的台灣三組團隊於acmi合影。
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