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姓名職稱：林志隆  副研究員
派赴國家：加拿大
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報告日期：民國102年12月10日

摘要

    巨幕影院協會(giant screen cinema association, GSCA)為全世界博物館巨型影院最具領導地位之組織。

    本館的IMAX-15/70放映系統使用至今已經28年，耗損故障日益嚴重。本次奉派前往IMAX公司所在的加拿大安大略省參加GSCA會議，除收集最新的15/70影片製作訊息外，也收集新開發設備之發展訊息以為未來劇場更新參考。

    本次會議主要是製片公司向博物館展示其新完成、剪輯中、拍攝中或籌拍中的各種影片約50部，在硬體設備方面則是邀請幾座近期已進行設備更新的博物館館長介紹使用狀況，另外就是業界舉辦座談討論新的技術發展規格。這次的重點在於雷射投影機以及數位播放系統的發展，但目前所得知的是這些系統的發展速度可能趕不及本館需要的更新時程。
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壹、目的
    國立自然科學博物館的太空劇場所裝置的加拿大IMAX公司所生產之15/70規格OMNIMAX球幕影片播放系統是台灣的第一座IMAX劇場，於民國75年中啟用後， 28年來雖經多次升級更換子系統，但仍難抵歲月消磨，其零組件已經逐漸老化以致故障頻傳。由於目前使用時間已經遠超過當初設計壽限，許多原始設計認為可以使用到報廢(20年)也不需考慮更換的零組件，都因磨耗嚴重而頻頻故障又無法修復(因原廠根本沒考慮到會有需要換這些零件的情況)，因此本館正積極進行更新規劃。由於目前全世界的圓頂球幕IMAX劇場都面臨相同困境，許多劇場已嘗試更新為可以同時取代傳統星象儀及IMAX放映機的數位系統，而IMAX公司也正在開發自己的數位以及雷射投影設備以供客戶更新，尤以最近幾年數位設備以及相關節目製作的發展日新月異，投入廠商百家爭鳴，每年都有重要的新技術及產品推出，因此多觀摩比較不同廠家的設備技術以及聽取劇場同行的經驗交流，便成為規劃更新很重要的準備工作。本次出席GSCA的2013大會主要目的為收集各項設備技術的新發展、觀摩及交流節目製作的經驗，以為即將進行的更新預作規畫。

貳、過程:
  一、本次出國考察人員
	
	職稱
	姓名
	現職

	1
	副研究員
兼劇場科科長
	林志隆
	展示組副研究員


二、考察行程
第一天行程－9月13日（星期五）

    早上由台中出發前往桃園國際機場搭機，預計搭10:10長榮航空BR712班機前往上海浦東轉機，但是在到達高鐵桃園站掛行李的時候被告知在上海轉機必須帶台胞證，由於之前向旅行社購票時旅行社人員的說法是只過境不用台胞證，因此我就沒有帶台胞證。幸好有提早出門，所以還可以趕緊聯絡家人從台中將台胞證送到桃園讓我趕上飛機。

    中午12:05飛機順利抵達上海浦東機場，在這裡轉機必須先出境再入境，所以不只要帶台胞證，還必須落地簽簽證費50RMB。由於原本沒有預期需要出入境，身上完全沒帶人民幣，出關之前又沒有任何提款或換錢的服務，還好後來拿身上的台幣跟也是落地簽的台灣同胞臨時換錢才順利解決問題。
    之後接著預計15:55搭乘加拿大航空AC026班機於11:55(換日)抵達溫哥華，再轉13:15的飛機於20:52到目的地渥太華。但是班機在上海因為機場調度問題延誤了一個半小時才起飛，這一來就整個影響了後面班機的接續。由於在溫哥華轉機的時間只排了1小時20分，在上海晚了一個半小時起飛之後勢必無法順利接上溫哥華的飛機，因此到了溫哥華之後加航人員就另外幫忙安排了後續接駁的飛機，只是原定20:52抵達的時間因此延誤了四個多小時，變成隔天清晨1點多才到達渥太華機場。

    在溫哥華脫班之後，之後的航班變更成為15:00的AC148先前往多倫多(因為當日已無直飛渥太華飛機)，之後再於多倫多機場接隔天早上00:15的AC472班機飛往渥太華。到達渥太華機場的時間已經是清晨約一點半，領完行李搭車到達旅館已經兩點半，稍微休息幾個小時之後會議就正式開幕了。

    由於大會推薦酒店太貴了，所以這次是住在附近距離文明博物館約2公里，距離會議酒店約1公里的平價旅館days inn, downtown。

第二天行程－9月14日（星期六）
  
清晨到達旅館稍事梳洗休息後便出門搭計程車前往本次會議開幕之加拿大文明博物館(Canadian museum of civilization)，按照表定時間會議將於早上八點開始。其實在此之前已經先有了兩天的會前會，主要是一些參展廠商與投資者之間的私下會談，但只限於受邀的特定對象參加，一般與會者就不會參加。

由於會議本身在前兩天已經有了一些表定外的暖身活動，所以這一天的活動一開始就是影片的播放與介紹。影片播放場地是在文明博物館的IMAX劇場，這是一個非常特殊的劇場，它在同一個場地中並存了IMAX的球幕和平幕3D兩種銀幕和兩套放映設備，但是沒有星象設備，純粹是一個電影院。它的球幕直徑達到27米，比科博館的23米還要大上許多，但是大多數時間是使用平面銀幕播放3D影片，整個圓頂球幕是可升降的，只有少數時間(例如這次會議)會降下來放映球幕影片。其升降控制工程之規模浩大幾乎可以與一些跨河大橋的升降橋面媲美，其保養維護的花費與使用的效益比例另人不禁感到好奇。
在這個劇場裡面不只有兩套銀幕，還有兩套IMAX放映設備，一套平面3D和一套圓頂球幕。科博館光是保養一套球幕的OMNIMAX放映設備就已經很吃力了，他們竟然要同時保養兩套設備，還要養一個難得用到的27米圓頂升降設備，加拿大政府對博物館的經費投入方式真是令人覺得難以理解。不過IMAX公司是加拿大政府以國家之力培植的重點企業，或許因此有受到特別的優待。
這一天的活動主要是看新發表的影片，有數位2D、數位3D以及15/70的2D、3D等不同格式，基本上都可以用同一套數位播放設備播放。這次所用的數位播映設備並非本劇場常設設備，而是為本會議而臨時加裝的美國christie公司的2K機種，在某些畫面線條會出現明顯的鋸齒狀，在目前來說並不是很高階的機種。IMAX公司之前一直偏好採用christie的投影機，但是其解析度一直遠遜於其他如SONY或BARCO的高階機種，最近甚至已經遠遠落後JVC、PANASONIC等日本廠牌。筆者前幾年曾問過IMAX公司的人為什麼不採用解析度比較好的某日本品牌，他們的人員只能支吾其詞，顯然與上層的決策有關，IMAX因此虛耗了幾年的時間以至今日優勢盡失。依這一次與業界人士交流的結果，筆者對IMAX公司目前寄望能夠使其大翻身的新技術開發並不樂觀。

這一天上午都在劇場看影片，總共看了5部片，心得概述如下:

	:00 am - 8:50 am
	15/70 Film 1: Dragons: Real Myths and Unreal Creatures
	好萊塢片，不適合本館，不考慮

	9:00 am - 9:50 am
	Digital Film 1: Watermelon Magic
	有趣的曠時攝影影片，不過有點兒戲，類似分鏡腳本，製片應該是想透過此先導片籌資拍攝正式版本

	10:00 am - 11:00 am
	15/70 Film 2: Great White Shark
	海洋教育片，炫耀拍攝者敢於無防護近身接觸拍攝鯊魚，但極為無聊

	11:00 am - 12:00 pm
	15/70 Film 3: Penguins 3D
	好片!教育及娛樂價值都極高。畫面細膩，實拍畫面與CG畫面之交融幾乎天衣無縫。影片節拍快慢交替控制的非常好，觀眾不會無聊，也不會一直持續緊繃。

	12:00 pm - 1:00 pm
	15/70 Film 4: Jerusalem
	透過耶路撒冷古城歷史宣楊宗教和平共存的影片，但這種宗教題材影片易引爭議。


下午時間是在會議的另一個場地Westin Hotel的會議廳舉行。第一個場次是集中報告，邀請到幾個最近安裝了數位系統的館所報告心得，包含Charlotte Brohi, Houston Museum of Natural Science(休士頓自然科學博物館); Laurent Dondey, La Geode in Paris(巴黎科學城的劇場).不過這幾位館長似乎很不給面子，報告摘要如下。
1. 休士頓自然科學博物館: 1989年安裝2D，2006年安裝IMAX-3D，星象館跟劇場分開，更新原因是人數減少，但更新為IMAX數位後人數還是減少了3%，只是省下了15/70膠卷的錢跟維修費，整體來說省的比少賺的多，在經濟效益上算是正數。

2. 巴黎科學城:一年有270萬觀眾，因為政府缺錢所以更新，錢是由劇場自己歷年盈餘累積存起來的，這個劇場平常就像商業影院一樣有出租場地當酒會、會議、商展場地並有插播廣告。2006年採用BARCO的2K*6機，只停兩天做調整。更新後人數增加了3萬人，但報告者解釋認為是營運行銷之功。該館對於目前系統並不滿意，認為是過渡作法，正在期待雷射投影設備。這個地方筆者曾於1999年前去參訪過，以2K*6來說品質應該不如原有IMAX設備。
下午的第二段是分組研討，大多是特定受邀約對象，所以便利用這個時間先和預約要碰面溝通的幾位同行連絡並敲定時間。
晚間是一個類似影展頒獎的活動，除了表揚一些在15/70電影工業有卓越貢獻的前輩(例如MacGillvray Freeman公司的老闆Greg MacGillvray)之外，幾乎所有獎項都是被flight of the butterflies包了。不過這部片真的拍得不錯，介紹了加拿大科學家如何窮一生精力，研究帝王蝶遷徙的行為。台灣的紫斑蝶也有類似遷徙避冬行為，之前有台灣製片公司考慮將其拍成IMAX影片，目前仍在研究之中。
以下為第一天的表定流程

	7:15 am 
	Buses depart for theater
	

	8:00 am - 12:00 pm
	Registration and Information Desk, sponsored by The Stephen Low Company
	Canadian Museum of Civilization 

	8:00 am - 8:50 am
	15/70 Film 1: Dragons: Real Myths and Unreal Creatures
	Theater

	9:00 am - 9:50 am
	Digital Film 1: Watermelon Magic
	Theater

	10:00 am - 11:00 am
	15/70 Film 2: Great White Shark
	Theater

	11:00 am - 12:00 pm
	15/70 Film 3: Penguins 3D
	Theater

	12:00 pm - 1:00 pm
	15/70 Film 4: Jerusalem
	Theater

	1:00 pm
	Buses depart for hotel
	

	1:00 pm - 5:00 pm 
	Registration and Information Desk, sponsored by The Stephen Low Company 
	Hotel: Nunavut-Level 4 

	1:30 pm - 2:30 pm
	Member meeting and lunch, sponsored by National Geographic
	Hotel: Confederation II/III-Level 4

	2:30 pm - 3:45 pm
	Professional Development: Making the Case for Digital
	Hotel: Governor General II/III

	3:45 pm - 5:00 pm
	Concurrent Professional Development Sessions
· Mobile Marketing
· More Buses, More Revenue
· Film Financing: Canadian Federal and Provincial Tax Credit Incentives 
	Hotel 


• Les Saisons-L3
• Ontario-L3
• Governor General I-L4

	5:15 pm 
	Buses depart for theater
	

	6:00 pm - 7:30 pm
	GSCA Achievement Awards Presentation, sponsored by IMAX Corporation (semi-formal attire recommended)
	Canadian Museum of Civilization Auditorium

	7:30 pm - 8:00 pm
	Special Founders Awards Presentation of 2001 IMAX Hall of Fame Recipient To Fly! 
	Theater

	8:00 pm - 9:30 pm 
	Awards dinner, sponsored by IMAX Corporation 
	Canadian Museum of Civilization Grand Hall 

	9:30 pm - 10:30 pm
	Special Presentation: IMAX Hall of Fame 2012 winner: Shackleton's Antarctic Adventure
	Theater

	10:30 pm 
	Buses depart for hotel
	


第三天行程－9月15日（星期一）
    這一天也是一早就開始看影片，一開始是已大致完成的影片以數位方式發表，之後是製作中影片的口頭報告及前導試播片放映，這通常是製片或導演公開爭取資金挹注的重要機會。

	7:15 am
	Buses depart for theater
	

	8:00 am - 7:30 pm 
	Registration and Information Desk, sponsored by The Stephen Low Company 
	Canadian Museum of Civilization 

	8:00 am - 8:50 am
	Digital Film 2: Napa Valley Dreams 3D
	Theater 

	8:50 am - 9:40 am
	Digital Film 3: Galapagos 3D
	Theater

	9:40 am - 12:15 pm
	Films in Production, Digital clips
	Theater

	12:15 pm - 2:00 pm
	Lunch on your own
	Canadian Museum of Civilization

	12:15 pm - 2:00 pm 
	Hollywood Film Interest Group* (by invitation only; working meeting with lunch provided) 
	Canadian Museum of Civilization Cascades Salon

	2:00 pm - 3:00 pm 
	15/70 Film 5: Titans of the Ice Age
	Theater

	3:00 pm - 4:00 pm
	15/70 Film 6: Mysteries of the Unseen World (Fine Cut)
	Theater

	4:00 pm - 5:00 pm 
	15/70 Film 7: Hidden Universe 3D 
	Theater 

	5:00 pm - 5:45 pm 
	Film in Production, 15/70 clips 
	Theater 

	5:45 pm - 6:00 pm 
	Break 
	

	6:00 pm - 6:30 pm 
	Digital Film 4: Patagonia 
	Theater 

	6:30 pm - 7:00 pm
	Digital Film 5: Soldiers' Stories
	Theater

	7:00 pm - 8:00 pm 
	Digital rough cut: Island of Lemurs: Madagascar 
	Theater 

	8:00 pm 
	Buses depart for hotel; Dinner on your own
	

	8:15 pm - 12:00 am 
	Trade Show set up
	Hotel


    下午是以15/70格式的影片及試播片放映，晚上則是數位方式的影片播放。在出發之前就有很多業界公司從報名名單收集參加者資料(這是會議允許並鼓勵的，甚至是這個會議的主要目的)，並寄發邀請函希望能夠與參加者安排時間面會。因此便利用這一天傍晚有幾部好萊塢影片播放的時間與他們碰面。原本預計是從傍晚5點開始分別與Atlantic製片公司、K2公司的Ed Capell以及MacGillvray Freeman的亞洲代理邱明春先生等人碰面。不過Atlantic公司因為聯繫失誤而沒遇到人，後來是隔天才另外在劇場外面的咖啡座遇到該公司的人。
    以下是這一天所看的影片以及概略心得評價:
	片名
	意見

	Napa Valley Dreams 3D
	根本是城市的旅遊形象廣告，跟我們之前拍的【台灣生命的呼喚】一樣

	Galapagos 3D
	大推! 講述加拉巴哥群島在生物演化研究的重要性、地質變化如何對生物演化產生影響，CG動畫與實拍畫面結合堪稱完美。在科學上邏輯脈絡清楚完整，在畫面上精緻細膩，在節奏上快慢得宜不會冷場。是Atlantic公司製作的影片。

	Titans of the Ice Age
	值得一看得好片，講述長毛象的歷史與研究，氣候變化與生物的環境適應，如有適當的特展可配合將會是個可考慮的片。

	Mysteries of the Unseen World
	大推! 絕讚。介紹人類所看不到的各種世界: 極大、極小、用可見光以外的電磁波段來看到世界。題材新鮮觀眾前所未見，去物性高，教育深度夠，節奏流暢。底下那部Hidden universe應該要多學學。

	Hidden Universe 3D
	這是號稱歐洲ESA以及美國NASA合作指導的片，聽說拿了NSF幾百萬美金的補助，不過看了很失望。不過NASA以及ESA指導可能只能聽聽就好，因為他們對於內容通常審查不會很認真。這個片基本上就是NG或DISCOVERY頻道的放大版，習慣性的有一堆學者的大頭訪問，所謂的3D宇宙幾乎只是把PPT的靜態圖片立體化，完全沒有利用影片特有的動態連續優點把事情的前因後果串聯起來。還有，畫面中有一些明顯的科學錯誤，以學過點天文的人來看是很難忍受的。

	Patagonia
	舊片

	Soldiers' Stories
	戰爭片，不適合本館

	Island of Lemurs: Madagascar
	不錯的生態環境片，不會太說教

	FILMs in production
	Title

	Secrets of the Royal Garden
	以皇家植物園為背景，有許多微觀的畫面，帶領觀眾去認識肉眼難以看清楚的世界。題材新鮮有趣，期待。

	Micro Monsters 3D
	也是探索微觀的世界，值得期待。

	Leonardo Da Vinci 3D
	達文西傳記片

	Enchanted Kingdom (The

Magic of Wild Africa) 


	類似影片太多了，畫面場景也差不多，缺乏新意

	Hidden Kingdoms
	從老鼠的觀點來看世界，有趣的觀點，期待。

	Oceans 3D
	MacGillvray Freeman(MFF)公司的片，老題材換個地方，畫面很精彩，但是有些拍得太近了會產生壓迫感，沒有交代這些生物與環境的關係。看不出亮點

	Pandas: A Journey Home
	熊貓復育，太像紀錄片或政令宣導片，

	Deepsea Challenge
	MFF的片，詹姆斯克麥隆搭乘深海潛艇探險，很有趣的題材，不過還沒看到亮點，觀察與期待。

	African Safari 3D
	類似影片太多，缺乏辨識度

	Great Apes 3D
	黑猩猩及紅毛猩猩，

	D-Day Normandy 1944
	歷史紀錄戰爭片，拍得應該不錯，不過不適合本館

	The Hobbit: The Desolation of Smaug
	好萊塢商業片

	The Hunger Games: Catching Fire: An IMAX 3D Exerience
	好萊塢商業片

	Ender’s Game: The IMAX

Experience
	好萊塢商業片

	Everest: Conquering Thin
	聖母峰的高山攀登體能科學，還看不到亮點

	Air 3D - In Saturn’s Rings
	講土星，畫面還算細緻，但還看不出要講甚麼。很怕跟之前台灣某公司的片一樣

	Watermelon Magic
	有趣的曠時攝影，但是賣票收錢?觀眾可能不會哪麼捧場。


第四天行程－9月16日（星期二）

	8:00 am - 12:30 pm 
	Registration and Information Desk, sponsored by The Stephen Low Company
	Hotel: Nunavut-Level 4

	7:30 am - 9:00 am 
	Professional Development: Wake Up to Great Marketing Ideas (breakfast served)
	Hotel: Governor General II/III 

	8:00 am - 9:00 am 
	Euromax Meeting (breakfast served)
	Hotel: Newfoundland/ Nova Scotia-Level 4

	9:00 am - 1:00 pm
	Trade Show and Continental Breakfast
	Hotel: Confederation II/III-Level 4

	1:00 pm
	Buses depart for theater
	

	1:00 pm - 7:00 pm 
	Registration and Information Desk, sponsored by The Stephen Low Company 
	Canadian Museum of Civilization 

	1:45 pm - 3:00 pm
	Technical Session: Laser Landscape
	Canadian Museum of Civilization Auditorium

	3:15 pm - 4:15 pm
	15/70 Film 8: Kenya 3D: Animal Kingdom
	Theater

	4:15 pm - 5:00
	Projects in Development
	Theater

	5:00 pm - 5:30 pm
	Break, sponsored by K2 Communications
	

	5:30 pm - 6:30 pm
	Digital Film 6: Paragliding 3D
	Theater

	6:30 pm - 8:30 pm 
	Board Meeting (working dinner meeting) 
	Canadian Museum of Civilization Panorama Room 

	6:30 pm
	Buses depart for hotel; Dinner on your own
	

	9:00 pm -1:00 am 
	GSCA Closing Night Bash, sponsored by FotoKem
	Heart and Crown in Byward Market


    這一天的重點在下午，早上的活動是在會議hotel westin酒店中各會議室由各參展廠商分別辦理的trade show跟一個行銷創意的交流會，通常都是特定邀請對象參加，因為沒有受到甚麼邀請，所以這一早的時間就用來參觀主辦的加拿大文明博物館。這個博物館位於河邊，和市政廳隔河遙遙相望，但是連接的橋梁就在兩者旁邊，橋的另一邊有一個藝術中心gallery，周遭也有許多藝文展演場所和博物館。渥太華是加拿大首都，位於渥太華河南岸，但是目前北岸(文明博物館所在地)屬魁北克省的部分地區也算渥太華的，所以算是跨安大略跟魁北克兩省的都市。
    這一次參加這個會議最重要的任務是楊主任交代要收集雷射投影機的發展進度跟性能評估，下午1:45到3:00在WESTIN HOTEL有一個技術研討會，大會邀請了IMAX公司以及與他們一起合作開發的幾家廠商的技術主管擔任座談貴賓。會議上他們介紹了IMAX公司的雷射投影機開發進展，大致上目前他們還在處理提高亮度的問題(但目前BARCO宣稱已經可以到50000流明了)，雖然宣稱的色彩涵蓋範圍比以往要好，但是對雷射的演色性跟色彩還原真實問題講得並不清楚，不過由於與會的大多是演藝圈人士而不是技術人員，所以會場也沒有人問這方面的問題。
    重點是開發的預計時程，依照目前他們的計畫，2014年底可能可以推出平面(2D/3D)用的4K雷射投影機，2015年開始交貨安裝；至於博物館關注的圓頂球幕用投影機，則最快2015年底會發表，2016年才有可能開始交貨。目前他們已經跟聖地牙哥的一家Reuben H. Fleet Science Center簽約，2014年底第一套設備將裝在那裡做實機測試，確定系統調整穩定之後才正式出貨。到時就可以知道實際性能如何了。不過，這個時程跟本館的時程可能無法配合，由於他們的圓頂設備最快要2015年底才可能開發出原型機，如果本館要在2014年進行更新的話就完全無法配合。即使可以把時程往後延一兩年，但是這些開發中的系統是否真的會成功，或者說如期成功，恐怕還有很大不確定性。
    此外就是3D影片發表以及發展中的新片拍攝計畫報告，大致意見如下，有一些看不出要拍甚麼的就無法評論了。
	片名
	意見

	Kenya 3D
	已完成，但類似的肯亞大象影片太多了，沒有引人之處

	Paragliding 3D
	滑翔空拍，一直飛來飛去，不知在飛甚麼

	Amazon Adventure 3D
	籌拍中，探訪亞馬遜森林，但尚看不出會拍成甚麼樣子

	Blue Whale Journey 3D
	藍鯨生態影片

	Walking with Dinosaurs
	與恐龍共舞題材的影片不少，似曾相似

	Sharks: Rulers of the  Seas
	鯊魚生態，有一些亞洲捕殺鯊魚取魚翅片段

	Bug Kingdom
	以微觀角度看世界，值得期待

	Wild Antarctica 3D
	南極，尚不知會拍成甚麼樣子

	Chuuk Lagoon 3D
	二戰海戰墳場

	Extreme Weather
	講全球暖化極端氣候

	Journey to Space 3D
	太空飛行體驗

	Wild Brazil 3D
	巴西2016奧運宣傳片，誰會想看啊?

	Just Listen
	把劇場當作演示教室來上課，並不用來看影片，這到一般教室去上就可以了吧?

	Kitty Hawk
	拍某種鳥類的生態

	The DNA Key
	看到用CG動畫來說明DNA的構造，但細節不明

	Untitled Toni Myers Space

Documentary
	太空探險紀錄片


第五天行程－9月17日（星期三）

	8:15 am
	Buses depart for theater
	

	9:00 am - 2:00 pm
	Registration and Information Desk, sponsored by The Stephen Low Company
	Canadian Museum of Civilization

	9:00 am - 10:45 am 
	Professional Development: Giant Screen "Wow" Moments: Storytellers Workshop (for all members, not only Domes)
	Theater

	11:00 am - 12:00 pm
	15/70 Dome Film: Jerusalem
	Theater

	12:00 pm - 1:00 pm
	15/70 Dome Film: Mysteries of the Unseen World
	Theater

	1:00 pm - 2:30 pm
	Lunch on your own
	

	2:30 pm - 3:00 pm
	Films in Production
	Theater

	3:00 pm - 4:00 pm
	15/70 Dome Film: Great White Shark (special dome print)
	Theater

	4:00 pm - 5:00 pm
	15/70 Dome Film: Hidden Universe
	Theater

	5:00 pm - 5:15 pm
	Break
	

	5:15 pm - 6:15 pm
	15/70 Dome Film: Titans of the Ice Age (special dome print)
	Theater

	6:15 pm - 7:15 pm
	15/70 Dome Film: Dragons: Real Myths and Unreal Creatures
	Theater

	12:00 am
	24-Hour Rule Ends
	


    這一天是所謂的dome day，在早上第一段邀請到許多製片、導演這些所謂的storytellers來分享之後，劇場便把他們的27米圓頂銀幕降下來(原本都是平面銀幕)開始放映15/70球幕電影， 然後就又是一直看影片。
    這一天的影片大致上前幾天都曾經以平面3D的形式放過了，每部片的時間大約都是1小時。片名和時間可以參考上表。這一天所有的片我都看了，看這一些片的時候我注意到幾件事:

1. 他們的OMNIMAX投影機看起來清晰度比我們的好很多。後來仔細分析之後，問題應該出在我們的機器太老，所以片軌雖然是不鏽鋼的，近30年下來已經磨損到產生溝痕了，膠卷進入的位置不準就會產生抖動造成影像模糊，難怪之前在香港太空館看到他們的6機4K數位影像會感到清晰度不輸給我們的IMAX。
2. IMAX的全天魚眼鏡頭周邊變形還是很明顯。魚眼鏡頭的周邊變形本來就一定很嚴重，文明博物館這一顆還是新換的鏡頭，但是在放到the hidden universe的星空時，在邊緣處本來應該是一點一點的的星點，通通變成一條條的輻射狀線條，估計長寬大約是6比1以上。這是魚眼鏡頭的宿命。如果是數位多機投影的話，每機的廣角鏡頭的展角不需要到160度，周邊像差(變形)就不會這麼嚴重。這也是如果未來更換成數位系統將會得到的一大好處。
第六-八天行程－9月18-20日（星期四-六）回程

    這一天早上11點從渥太華搭加航AC449班機先到多倫多，之後搭下午2:05分的加航AC061往韓國仁川機場轉機。因為經過國際換日線的關係，到達仁川機場已經是19日傍晚。之後於當地時間19:45搭乘長榮航空BR159班機回國，到達台灣時已經是19日深夜，取完行李再搭乘巴士回到台中就已經是9月20日清晨了。
參、心得與建議事項:

1、 本次為本人首次出席GSCA巨幕影院會議，本來被派出席這次會議是希望我去收集雷射以及8K投影機的資訊。 但是IMAX公司在這方面的發展速度遠遠落後其他廠商，即使以最樂觀的期程來推估，球幕用的高強度雷射投影機也要到2016才可能供貨，這跟本館計畫的期程恐怕無法配合。而在8K投影機方面，這一次的會議IMAX還在用2K投影機，連4K的都還沒用上，更不用說8K投影機了。目前唯一宣稱擁有8K能力的只有日本的JVC，想要找8K資訊應該是要到日本去才對。此外，JVC的所謂8K是用120FPS的4K晶片做震動去【模擬】8K，根本不是真正的8K。不過這就不是本次會議重點了。
2、 本次會議展出了超過50部影片，包含已完成正式推出、剪輯中的毛片、片花以及籌資中的計畫。在目前已完成或接近完成的影片中，有幾部影片拍攝頗有新意，科學內容也很豐富，也不會落入紀錄片的陳腔濫調之中，值得未來選片參考。在此推薦幾部影片
1. Penguin 3D

2. Galapagos 3D

3. Titans of the Ice Age

4. Mysteries of the Unseen World
3、 這一次在看the hidden universe(15/70版)的時候發現即使是IMAX新的魚眼鏡頭，周邊的像差還是非常嚴重，星點都變成長條形的了。這是光學鏡頭設計上無法避免的宿命，目前也沒有任何光學廠商能夠解決這個問題。如果真要計較這個品質的話，那釜底抽薪之計就是用多機拼接方式，不過這就又回到前IMAX世紀的老方法了。不過現在的拼接是用數位投影拼接，在多機同步上已經完全沒有困難了，而傳統膠卷拼接的各自抖動問題在數位拼接上根本不成問題，因為數位投影根本不該會有抖動問題。所以如果以後更新為數位播放系統的話，周邊像差及減光的問題應該可以大大改善。
4、 這一次參加GSCA感覺IMAX公司似乎已經老態龍鍾積重難返了。他們在數位化方面起步太慢，重要的關鍵技術完全都沒有掌握在手中，像DLP或CMOS等數位投影機晶片技術在日本SONY或美國德儀(TI)手中，系統組裝技術在SONY、BARCO等公司的手中，數位播放的電腦軟硬體當然也不是他們的專長，影片規格遵循的DCI也是別人開發的。而系統整合方面，數位星象儀的廠商如E&S或SKYSKAN已經做到非常好又非常便宜了，而他們竟然對那一塊置身事外渾然不知(這點我非常訝異)。

5、 此外，他們在數位化的過程中一直只注重平面3D跟好萊塢影片市場(因為他們當時引進了一批好萊塢出身的CEO)，甚至在2009年他們的資深副總在科博館的座談中表示，他們未來的數位化並沒有將博物館的球幕劇場列入考慮，這引起許多博物館及科學中心的危機意識，這幾年內紛紛跳槽改換系統，造成原有的客戶快速流失。
6、 根據IMAX公司副總裁Mike Lutz的說法，該公司的高亮度雷射投影機(平面用)將於2014年底在聖地牙哥的Reuben H. Fleet Science Center實測，到時前往聖地牙哥便可看到實際使用狀況。

7、 本館太空劇場未來的更新規畫，看來應該要另外從數位星象儀系統廠商那邊著手了。
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