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摘要：

本次行程目的有二：一為赴新加坡國際會議中心(Suntec Singapore International Convention & Exhibition Centre) 參加SIGGRAPH ASIA 2008 研討會，並於會中發表故宮3D數位互動及國寶總動員動畫影片之發展及行銷做法。另一目的則為參訪新加坡博物館展示新穎與實務性做法，參訪地點有新加坡科學館－I-SPACE展、南洋理工大學先進媒體中心、新加坡美術館8Q展場、拜訪Asian Civilizations Museum 副館長Julie Tan 及資訊單位主管，以了解國外可參考學習的優點。
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壹、目的：

本次行程目的有二：一為赴新加坡國際會議中心(Suntec Singapore International Convention & Exhibition Centre) 參加SIGGRAPH ASIA 2008 研討會，並於會中發表故宮3D數位互動及國寶總動員動畫影片之發展及行銷做法，如圖一，論文內容如附件一。
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圖一 本院數位成果於國際研討會發表情形

另一目的則為參訪新加坡博物館展示新穎與實務性做法，參訪地點有新加坡科學館－I-SPACE展、南洋理工大學先進媒體中心、新加坡美術館8Q展場、拜訪Asian Civilizations Museum 副館長Julie Tan 及資訊單位主管，以下將分段落介紹本次參訪過程及心得，記錄下值得參考學習之處，並提出具體兩點建議。

貳、過程：

	日期
	時間
	備註

	12月9日
	抵達 新加坡機場
	前往飯店CARLTON HOTEL SINGAPORE

	12月10日
	SIGGRAPH ASIA 2008
	開幕
	

	12月11日
	
	展覽
	10:00新加坡科學館－I-SPACE展

14:00拜訪南洋理工大學

Dr.-Ing. Wolfgang MUELLER-WITTIG

	12月12日
	
	展覽
	10:00 新加坡美術館

14:00拜訪Asian Civilizations Museum
館長Kenson Kwok 副館長Julie Tan

	12月13日
	
	閉幕
	08:30~10:15林處長於會場發表演說

16:00-18:00 Electronic Theatre



	12月14日
	返抵 台灣桃園國際機場
	


參、心得：

新加坡科學館

新加坡科學館，除了展示內容科學外，展示方法也相當科學，甚至還展示了本院相關數位藝術作品—行氣，如圖二。
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SIGRAPG ASIA 2008

SIGRAPG ASIA 2008  會議中除論文發表外，也有新興科技項目展出，内容除歐美等地作品來展外，有大部份作品均來自亞洲，尤以日本最多，台灣則僅三件作品展出，未來本院也應考慮展出新研發項目。本次所見作品有互動桌遊戲，遊戲中，使用者以手勢發出子彈攻擊對方，如圖四。一個歐美團隊則展出3D立體顯示作品，如圖五。一位旅英德國數位藝術家則展出山水畫作品，將西方登山冒險
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圖三 互動化的政治人物肖像
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圖四 互動桌遊戲
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圖五 3D顯示技術

畫面與東方山水畫面並置，產生東西文化對話之效果，並於畫中探討多視點創作方法，如圖六。日本研究機構則展出了一件人文與科技結合的經典作品，作品中，將投影技術，運用於的畫紙上，十分有古味，如圖七。
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圖六 旅英德籍作家 作品 山水畫
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圖七 。日本研究機構展出了一件人文與科技結合的紙張複合媒材作品

南洋理工大學先進媒體中心

Dr.-Ing. Wolfgang MUELLER-WITTIG所主持南洋理工大學先進媒體中心，多次參與新加坡當地文化的數位化展示與3D數位化工作，例如參加娘惹文化虛擬實境建置與展示工作，並運用增添式虛擬實際技術(augmented reality)，教導兒童認識漢字與古器物，如圖八。
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圖八南洋理工大學先進媒體中心 運用增添式虛擬實際技術實例

新加坡美術館8Q展場

新加坡美術館8Q展場為新開發展示場地，位於Queen street No. 8 之廢棄國小場地，改建之新展場。參訪當時正逢日本新媒體藝術節(The Japan Media Arts Festival)得獎作品展出，內容頗為豐富，有動畫、素描、家具互動裝置、鏡子裝置及Wii 風格之創作品，因為場內禁止攝影，僅能捕捉外觀，如圖九。
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圖九 日本新媒體藝術節得獎作品於新加坡美術館8Q展場展出

亞洲文明博物館

亞洲文明博物館之行，最重要行程就是拜訪副館長Julie Tan，了解該館新做法的規劃執行管理等過程，並參觀該館多媒體運用方式。此館建築本體挑高很高，非常適用投影技術，因此，各處可見投影巧妙運用，例如，講到清朝皇帝時，即用投影變換方法顯示多代帝王，如圖十。並運用虛實相映技巧，以簡易投影方式，
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圖十 上圖左右為兩代帝王 下圖則為變換過程

讓博物館所保存之古人陪嫁珠寶，以實體展示於現場，再由觀眾按下旁邊按鈕，顯示古人影像，如圖十一。最後，值得一提的是每間展覽室，都安排了不同的影音導覽員，這些影音導覽員，沒人時，仍會作出各種表情，吸引人的注意，如圖十二。
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圖十一 圖中飾品為實際展品，人影則為互動投射影像
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圖十二 每間展覽室，都安排了不同的影音導覽員，沒人時，仍會作出各種表情

一週的新加坡之行，參訪了新加坡科學館－I-SPACE展、南洋理工大學先進媒體中心、新加坡美術館8Q展場、拜訪Asian Civilizations Museum 副館長Julie Tan 及資訊單位主管，收穫非常豐碩，並期望能將參訪心得，落實於未來業務中。
肆、建議：

綜合以上，整理出兩點具體建議：

（1）可參考新加坡亞洲文明博物館，虛實相應的作法，將數位媒材運用於教育媒體中。

（2） 運用科技與人文結合的樂趣，加強本院觀光魅力。
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