中華民國參加2006年第十八屆
國際資訊奧林匹亞(IOI)競賽成果報告
何榮桂
國立臺灣師範大學資訊教育研究所教授

摘  要
本文旨在報導我國參加2006年國際資訊奧林匹亞(IOI)選拔、培訓及競賽的過程與成果。IOI’2006於2006年8月13日至20日在墨西哥Merida市舉行，共有74個國家（或地區）284名競賽者參加。我隊四位選手表現優異，共獲三面銀牌（臺北市立建國高級中學 馮俊菘、國立臺南第一高級中學 陳柏龍、國立臺灣師範大學附屬高級中學 溫在宇）、一面銅牌（國立板橋高級中學 蔡德育）。
一、前言
國際資訊奧林匹亞(International Olympia in Informatics ; 簡稱IOI)係一項國際青少年學生(20歲以下之高中生)之學術競賽活動，迄今已辦理十八屆(每年一次)，目前有74國家或地區組隊參賽，在國際上甚受重視。我國自第六屆(1994年)受邀參賽，已連續十二年組隊參加，每年都有不錯的成績，此對我國青年學生學習資訊的興趣有很大的鼓舞作用。
每次組隊的過程約歷經一年，從推薦、選拔、研習、到選手的產生、返校培訓、及賽前集訓等階段，皆頗為艱辛，幸賴教育部、外交部、教育部中部辦公室、北高兩市教育局等鼎力支持與協助，才能選出優秀的選手組隊參賽，此不僅對推動中等學校資訊教育有積極的作用，參與國際性活動，為國家爭取榮譽，也是一種甚有意義的學術外交活動。
二、選拔、培訓與輔導

今(2006)年我國參加第十八屆資訊奧林匹亞之選拔、培訓與競賽活動係由教育
部委託台灣師大辦理。依教育部規定，選拔過程分三階段進行。初選由全國各校推薦資訊能力優秀學生至省市教育主管機構，再由其彙整向承辦單位報名。選拔程序大致如下：

1.初選：由承辦單位以筆試(資訊基本能力及程式設計能力)甄試。通過甄試者再參加為期四周之資訊研習營。
2.複選：於研習營之前二週舉行，表現優異者再推薦參加研習營的後二週。

3.決選：於研習營之後二週舉行，在此階段選出表現最優異之四名代表隊選手。
以上悉依「中華民國參加國際資訊奧林匹亞競賽代表隊遴選作業要點」(如附件一，此要點教育部已同意備查)辦理。今年辦理之複、決選曾邀請教育部國際數理暨資訊奧林匹亞委員會三位委員(臺灣資訊教育發展協會 刑禹倩理事長、嘉南藥理科技大學教育學程中心 吳鐵雄教授、中央科學研究院資訊科學研究所 何建明教授，其中吳鐵雄教授、何建明教授因公務繁忙不克出席會議)列席指導，以見証選拔之公正性。上列各階段之參與學生數如表一。
表一：各階段人數分配

	項目 
	報名人數
	報到人數
	錄取人數
	備註

	初選
	117
	111
	31
	參與研習營之學生人數為31名，21名由承辦單位辦理之初選選取，其中10名為94年度全國高中資訊能力競賽清華大學辦理前10名。

	複選
	31
	26
	13
	研習營31名，實際報到26名。

	決選
	13
	13
	4
	不取備取選手


為實際執行參賽計畫，由承辦單位延聘多所大學資訊系所教授組成「2006年IOI參賽工作小組」(如表二)，並由小組成員負責辦理選拔、培訓及輔導事宜。

表二:2006年IOI參賽工作小組名單

	臺灣師大資訊教育研究所
	何榮桂教授(兼小組召集人)

	中研院資訊科學研究所
	徐讚昇教授

	中研院資訊科學研究所
	王大為教授

	中研院資訊科學研究所
	王柏堯教授

	臺灣大學資訊工程學系
	劉邦鋒教授

	臺灣大學資訊工程學系
	呂學一教授

	清華大學資訊工程學系
	王廷基教授

	交通大學資訊工程學系
	蔡錫鈞教授

	臺灣師大資訊工程學系
	李忠謀教授

	臺灣師大資訊工程學系
	柯佳伶教授

	臺灣師大資訊工程學系
	鄭永斌教授

	臺灣師大資訊工程學系
	陳柏琳教授

	臺灣師大資訊工程學系
	侯文娟教授

	IOI助理(專任)
	一人

	兼任助理
	二人


為了瞭解參加研習營的同學對承辦單位之「命題」、「評分」、「膳宿」等的意見，每階段皆以無記名方式請其填寫，結果如表三及表四。此等資料可供承辦單位於下年度辦理時參考。
表三：中華民國參加2006年國際資訊奧林匹亞競賽資訊研習營

第一階段意見調查結果

研習地點：國立臺灣師範大學電子計算機中心

回收問卷：23份（人次/百分比）

	              性別

類別
	男生
	女生
	備註

	性別
	22(96)%
	1(4%)
	


	              年級

類別
	高一
	高二
	高三
	備註

	年級
	3(13%)
	13(57%)
	6(26%)
	


	              難度

意見
	太難
	適中
	容易
	備註

	模擬競試難度
	11(48%)
	11(48%)
	1(4%)
	


	              公正性

程度
	公正
	不公正
	備註

	公正性
	23(100%)
	0(0%)
	參閱附件三＊


	              意見

其他
	滿意
	尚可
	不滿意
	備註

	住宿安排
	9(39%)
	13(57%)
	1(4%)
	

	膳食提供
	1(4%)
	15(65%)
	7(30%)
	

	提供的服務或支援
	9(39%)
	14(61%)
	0(0%)
	

	整體而言
	9(39%)
	14(61%)
	0(0%)
	


	              意見

學習情形
	很多
	尚可
	很少
	備註

	這兩週，你/妳學到多少?
	8(35%)
	14(61%)
	1(4%)
	


	              意見

再參加意願
	願意
	不願意
	已經三年級無法再參加
	備註

	如果明年還有機會，是否願意再來參加?
	17(74%)
	0(0%)
	6(26%)
	


表四：中華民國參加2006年國際資訊奧林匹亞競賽資訊研習營

第二階段意見調查結果

研習地點：國立臺灣師範大學電子計算機中心

回收問卷：13份（人數/百分比）

	              性別

類別
	男生
	女生
	備註

	性別
	13(100%)
	0(0%)
	


	              年級

類別
	高一
	高二
	高三
	備註

	年級
	0(0%)
	9(69%)
	4(31%)
	


	              難度
意見
	太難
	適中
	容易
	備註

	模擬競試難度
	1(8%)
	11(85%)
	0(0%)
	


	              公正性
程度
	公正
	不公正
	備註

	公正性
	11(85%)
	1(8%)
	＊參閱附件三＊


	              意見

其他
	滿意
	尚可
	不滿意
	備註

	住宿安排
	6(46%)
	6(46%)
	0(0%)
	

	膳食提供
	0(0%)
	7(54%)
	5(38%)
	

	提供的服務或支援
	7(54%)
	5(38%)
	0(0%)
	

	整體而言
	6(46%)
	5(38%)
	1(8%)
	


	              意見

學習情形
	很多
	尚可
	很少
	備註

	這兩週，你/妳學到多少?
	0(0%)
	9(69%)
	4(31%)
	


	              意見

再參加意願
	願意
	不願意
	已經三年級無法再參加
	備註

	如果明年還有機會，是否願意再來參加?
	7(54%)
	1(8%)
	4(31%)
	


＊每次模擬競試，為了公正性，評分結果皆由評分人員交與考生確認並當場簽名（請參閱附件三）以示無誤。

三、IOI2006參賽行程

今年由參與培訓之四位教授、一位高中老師及教育部中部辦公室許志銘副主任共同率隊參賽，代表隊成員如表五，參賽及參訪行程如表六。

表五:中華民國參加IOI'2006代表團名單

	團　長
	何榮桂
	國立臺灣師範大學資訊教育研究所 教授


	隊　長
	李忠謀
	國立臺灣師範大學資訊工程學系 教授

	隨團顧問
	許志銘
	教育部中部辦公室副主任

	副隊長
	王廷基
	國立清華大學資訊工程學系副教授

	隨團技

術指導
	鄭永斌
	國立臺灣師範大學資訊工程學系副教授

	輔導員
	李啟龍
	國立臺灣師範大學附屬高級中學  電腦老師

	隊　員
	馮俊菘
	臺北市立建國高級中學三年級學生

	隊　員
	陳柏龍
	國立臺南第一高級中學三年級學生

	隊　員
	溫在宇
	國立臺灣師範大學附屬高級中學三年級學生

	隊　員
	蔡德育
	國立板橋高級中學二年級學生


表六：IOI’2006我代表隊參賽及參訪行程（次頁）
	日期
	(出發地點) ((抵達地點)
	行程
	飛機班次時間

	8/12臺北
8/12洛杉磯
8/13墨西哥
	臺北(墨西哥 

	搭機往競賽地點
	1. 臺北時間8月12日23:55搭BR 16班機赴洛杉磯，於當地時間8月12日21:00抵達。
2. 洛杉磯時間8月13日00:20搭MX 111班機赴墨西哥，於當地時間8月13日06:00抵達。
3. 墨西哥

	8/13~8/20
墨西哥選手村
	競賽期間
	8/13：抵達、報到

8/14：開幕式/選題

8/15：第一天賽程

8/16：選題

8/17：第二天賽程

8/18：遊覽梅里達
8/19：閉幕式、頒獎/晚宴

8/20：離開
	

	8/21-8/24


	參訪行程
	Acopula, Mexico city
	

	8/24（墨西哥）

8/25（洛杉磯）

8/26（臺北）
	墨西哥(
臺北


	返國
	1. 於8月24日19：00搭MX908班機飛往洛杉磯，於當地時間20:45抵達。

2. 洛杉磯時間8月25日01:00搭 BR 1班機往臺北，於臺北時間8月26日05：10抵達中正機場第二航站大廈。


四、IOI’2006獎牌分配
IOI雖為一競賽活動，但其教育性超過競賽性；換言之，某參賽者的競賽成績，如相對地優於其他參賽者，即有獲獎的機會。一般而言，約有一半的選手（今年共284名選手參加）有獲獎的機會；而獲獎選手中，獲得金、銀、銅牌的比例約為1:2:3(如表七)。
表七：2006年IOI獎牌分配

	類別
	數目
	百分比

	金
	24
	16.67%

	銀
	51
	35.42%

	銅
	69
	47.92%

	合計
	144
	100.00%



今年競賽，每位選手共解6個題目(分兩個半天，五小時內解3題)，每題總分10000分，視情況可得部分分數。得獎選手得分之情形如下。
表八：全部選手答題結果之描述統計

Descriptive Statistics

	 
	N
	Minimum
	Maximum
	Mean
	Std. Deviation

	DAY1_1
	277
	0
	10000
	8229.24
	3344.200

	DAY1_2
	257
	0
	10000
	5075.49
	3192.603

	DAY1_3
	196
	0
	10000
	3786.43
	2937.091

	DAY1
	284
	0
	9819
	186.22
	579.118

	DAY2_1
	256
	0
	10000
	4346.87
	4356.493

	DAY2_2
	217
	0
	10000
	2539.61
	1610.069

	DAY2_3
	284
	0
	1443
	70.96
	99.098

	DAY2
	284
	0
	480
	218.02
	121.038




註：DAY1_1代表第一天的第一題

從表八可以看出，每題滿分為10000分，每題（附件二為其中一題）之平均數約略顯示其難度，而標準差也顯示選手之程度差異很大。再從以下各圖，可更明確看出得獎選手在各題的得分情形。

[image: image1.emf]100007000650060005000150010005000

DAY1_1

250

200

150

100

50

0

Count


[image: image2.emf]10

00

0

90

00

80

00

77

00

71

00

68

00

65

00

62

00

59

00

56

00

53

00

50

00

49

00

48

00

45

00

43

00

42

00

39

00

38

00

36

00

33

00

30

00

28

00

26

00

23

00

22

00

20

00

19

00

16

00

13

00

10

00

90

0

60

0

30

0

0

DAY1_2

50

40

30

20

10

0

Count


[image: image3.emf]9

9

5

7

9

5

3

5

9

1

2

2

8

4

8

2

8

2

9

3

8

1

7

5

8

0

2

6

7

8

0

6

7

5

5

6

7

4

4

1

7

2

9

9

7

1

2

8

7

0

7

1

6

9

1

0

6

7

7

9

6

4

4

0

6

2

5

2

5

9

7

6

5

7

8

6

5

6

5

9

5

5

3

0

5

3

5

1

5

2

7

6

5

1

7

1

4

9

0

8

4

7

7

0

4

6

1

0

4

4

0

6

4

1

5

6

3

9

7

7

3

8

7

5

3

7

5

4

3

5

4

5

3

3

4

6

3

2

5

4

3

0

0

0

2

8

4

1

2

7

3

3

2

4

5

2

2

3

5

4

2

2

1

2

2

0

7

5

1

8

3

7

1

6

0

8

1

4

3

9

1

2

9

2

1

1

4

2

1

0

0

0

9

6

6

9

0

0

7

3

9

3

6

6

0

DAY1_3

30

20

10

0

Count


[image: image4.emf]3

0

0

2

9

1

2

8

3

2

7

6

2

7

3

2

7

0

2

6

5

2

6

2

2

5

6

2

5

3

2

4

9

2

4

5

2

3

6

2

3

3

2

3

0

2

2

5

2

1

8

2

1

3

2

1

0

2

0

5

2

0

0

1

9

6

1

9

1

1

8

8

1

8

4

1

8

0

1

7

6

1

7

0

1

6

5

1

6

2

1

5

6

1

4

9

1

4

4

1

4

1

1

3

6

1

3

3

1

2

9

1

2

4

1

2

0

1

1

2

1

0

8

1

0

3

8

8

7

5

5

9

4

2

2

8

1

5

50

DAY1

14

12

10

8

6

4

2

0

Count


[image: image5.emf]100009500900085008000700065005500500045004000350030002500150010005000

DAY2_1

120

100

80

60

40

20

0

Count


[image: image6.emf]1000058004600410040003500310029002600230017008000

DAY2_2

20

15

10

5

0

Count


[image: image7.emf]9

3

3

8

6

2

7

0

5

2

1

4

4

6

6

6

4

4

1

8

4

3

0

6

4

0

7

9

3

9

6

1

3

9

0

4

3

6

0

9

3

5

3

6

3

4

0

6

3

3

3

2

3

3

1

1

3

2

8

9

3

2

1

0

3

1

2

0

3

0

6

4

3

0

2

1

2

9

4

1

2

9

0

4

2

8

2

9

2

7

0

2

2

6

6

6

2

6

5

4

2

5

3

1

2

4

6

0

2

4

4

2

2

4

2

3

2

3

0

7

2

1

7

7

2

1

2

4

2

0

5

3

2

0

2

6

1

9

9

9

1

8

8

0

1

7

8

6

1

7

6

2

1

6

1

2

1

5

4

2

1

4

6

1

1

3

3

2

1

1

1

6

8

9

9

7

1

3

6

7

0

4

8

0

2

5

7

1

2

1

0

DAY2_3

12.5

10.0

7.5

5.0

2.5

0.0

Count


[image: image8.emf]2

0

9

1

9

2

1

8

2

1

7

3

1

7

1

1

6

7

1

6

3

1

5

9

1

5

7

1

5

4

1

5

2

1

5

0

1

4

6

1

4

0

1

3

8

1

3

5

1

3

2

1

2

9

1

2

7

1

2

5

1

2

3

1

2

0

1

1

7

1

1

5

1

1

3

1

0

9

1

0

7

1

0

0

9

8

9

4

8

7

8

3

8

0

7

6

7

4

7

2

6

9

6

7

6

4

6

2

5

8

5

4

4

9

4

6

4

3

4

1

3

5

3

3

3

1

2

9

2

7

2

5

2

2

2

0

1

7

1

5

97420

DAY2

50

40

30

20

10

0

Count


[image: image9.emf]4

4

0

4

2

5

4

1

4

3

8

9

3

7

9

3

6

6

3

5

9

3

5

1

3

4

0

3

3

4

3

2

4

3

1

5

3

0

8

2

9

6

2

8

9

2

8

3

2

7

5

2

6

2

2

5

4

2

4

3

2

3

5

2

2

7

2

1

1

2

0

3

1

9

7

1

8

5

1

7

1

1

6

1

1

5

3

1

4

5

1

3

3

1

2

5

1

1

3

9

8

8

5

5

9

4

3

3

0

1

5

0

TOTAL

12.5

10.0

7.5

5.0

2.5

0.0

Count


五、歷年參賽成績
茲將歷年參賽學生獲獎及升學情形如表九所示，每年都有令人滿意的表現，歷年的表現也頗為穩定，經歷IOI競賽的學生皆順利進入資訊相關科系就讀。期待也祝福他/她們未來在此領域大放異彩。

近年來，IOI大會於賽後皆不提供團體成績，所以無法得知團體排名。但從

獲獎的數目看，我們應屬於較強的隊伍。

表九：歷屆獲獎情形

	年 度
	主辦國家
	參賽學生
	就讀學校（年級）
	獎別
	備 註

	民國83年 
(1994)
	瑞典
	陳秉哲
	新竹實驗高中（一）
	銀
	保送台大資訓系

	
	
	蔡彰豪
	北市建國高中（二）
	銅
	保送台大電機系

	
	
	黃禎福
	北市成功高中（二）
	銅
	保送台大資訊系

	
	
	林永傑
	北市建國高中（三）
	
	考入台大數學系，後轉台大資訊系

	民國84年(1995)
	荷蘭
	黃禎福
	北市成功高中（三）
	銀
	保送台大資訊系

	
	
	陳秉哲
	新竹實驗高中（二）
	銀
	申請保送台大資訊系

	
	
	蔡彰豪
	北市建國高中（三）
	銀
	保送台大電機系

	
	
	方彥翔
	高市高雄中學（三）
	
	推薦甄試入交大資工系

	民國85年
(1996)
	匈牙利
	林斯韡
	北市成功高中（三）
	銀
	保送台大資訊系

	
	
	楊卓翰
	北市建國高中（二）
	銀
	保送台大資訊系

	
	
	應承諺
	北縣新店高中（二）
	銀
	保送台大資訊系

	
	
	林川凱
	北市建國高中（二）
	銅
	保送台大資訊系

	民國86年
(1997)
	南菲
	龔律全
	北市建國中學（三）
	金
	推薦甄試入台大資訊系

	
	
	余家興
	高市高雄中學（二）
	銀
	保送台大資訊系

	
	
	陳康本
	北市建國中學（三）
	銀
	考入台大電機系

	
	
	高嘉良
	中市台中一中（二）
	
	保送台大資訊系

	民國87年
(1998)
	葡萄牙
	吳光哲
	北市建國中學（二）
	銀
	保送台大資訊系

	
	
	鐘楷閔
	北市成功中學（二）
	銀
	保送台大資訊系

	
	
	江盈宏
	高市高雄中學（二）
	銅
	保送台大資訊系

	
	
	鍾至衡
	北市建國中學（二）
	銅
	保送台大資訊系

	民國88年
(1999)
	土耳其
	謝旻錚
	中市台中一中（三）
	銀
	保送交大資工系

	
	
	黃俊棋
	北市建國中學（二）
	銅
	保送台大資訊系

	
	
	呂宗弘
	中市台中一中（三）
	銅
	保送交大資工系

	
	
	孫維孝
	中市台中一中（三）
	銅
	保送交大資工系

	民國89年
(2000)
	中國大陸
	王尹
	北市建國中學（一）
	銀
	保送台大資訊系

	
	
	蔡濬帆
	北市建國中學（三）
	銀
	保送台大資訊系

	
	
	許恆瑞
	北市成功中學（三）
	銀
	保送台大資訊系

	
	
	張琮翔
	中市台中一中（二）
	銅
	保送台大資訊系

	民國90年
(2001)
	芬蘭
	高奕豪
	高市高雄中學（二）
	銀
	保送台大電機系

	
	
	蕭俊宏
	北市建國中學（二）
	銅
	保送台大資訊系

	
	
	李振宇
	北市建國中學（二）
	
	保送台大資訊系

	
	
	黃雅琳
	中市台中女中（三）
	
	推薦甄試入台大資訊系

	民國91年
(2002)
	南韓
	王  尹 
	北市建國中學（三）
	金
	保送台大資訊系

	
	
	李振宇 
	北市建國中學（三）
	銀
	保送台大資訊系

	
	
	翁書鈞 
	北市建國中學（二）
	 銀 
	保送台大資訊系

	
	
	張琮傑 
	中市台中一中（二）
	銅
	推薦甄試入台大資訊系

	民國92年
(2003)
	美國
	侯昆邦 
	北市建國中學（二）
	金
	保送台大資工系

	
	
	林泰旭 
	高市高雄中學（二）
	銀
	保送台大電機系

	
	
	蔡政洋 
	高市高雄中學（二）
	銅
	保送台大資工系

	
	
	謝卓叡
	北市建國中學（三）
	
	保送台大資訊系

	民國93年
(2004)
	希臘
	李緒頡
	北市建國中學（三）
	銀
	保送台大電機系

	
	
	陳天任
	北市師大附中（三）
	銀
	保送台大資工系

	
	
	林君達
	台南市台南一中（二）
	銅
	保送台大電機系（隔年）

	
	
	陳　毅
	北市建國中學（三）
	銅
	申請進入美國麻省理工學院物理系

	民國94年

(2005)
	波蘭
	林君達
	南市台南一中（三）
	銀
	台大電機系

	
	
	何雨帆
	北市建國中學（三）
	銀
	台大資訊系

	
	
	馮俊菘
	北市建國中學（二）
	銀
	台大資訊系

	
	
	蘇信豪
	高市高雄中學（三）
	銅
	清大資訊系

	民國95年

(2006)
	墨西哥
	馮俊菘
	北市建國中學（三）
	銀
	台大資訊系

	
	
	陳柏龍
	國立台南一中（三）
	銀
	台大資訊系

	
	
	溫在宇
	北市師大附中（三）
	銀
	台大資訊系

	
	
	蔡德育
	國立板橋高中（二）
	銅
	尚在高中就讀

	合 計 (52人次)
	金
	 3面
	

	
	銀
	27面
	

	
	銅
	16面
	


六、結語
IOI於1989年首度在保加利亞舉行時，僅13個國家組隊參加，至2006年(第十七屆)已有74個隊伍與會，堪稱與其他科學奧林匹亞競賽同樣受到相當重視之國際間青少年學術競賽活動，也是我們應積極參與之國際活動。
或因我國資訊產業聞名於世，1994年主辦國瑞典主動邀請我們組隊參賽(一般而言，參賽者皆須經過一二次觀察員階段始能正式參賽)，筆者授命組隊，在未經觀察階段，也無經驗的情況下，雖然匆促成軍，但獲得不錯的成績，四位選手中榮獲一面銀牌二面銅牌。

參加國際性競賽，主要目標當然是獲得佳績，但更積極的意義是有此強烈的誘因，引起青少年學生學習資訊的興趣，此種效果也已顯而可見，例如，因我們組隊參加IOI競賽，次年（1995）教育部即將全國中等學校資訊能力競賽列為科學能力競賽項目之一，而每年參加資訊研習營選拔的學生，其資訊能力皆有顯著的提昇。電腦課程在高中雖為選修科目，但諸多競賽活動也促使高中學生重視此課程，我們也希望藉各種競賽活動而使資訊或電腦教育能更普及。

資訊奧林匹亞競賽之選拔，培訓與競賽在我國與其他奧林匹亞競賽團隊(如數學、物理、化學及生物等在高中皆為必修課程，且範圍也較明確)有很大的不同：

(電腦/資訊在高中非必修課程，因此對有資訊潛力的學生來源較不確知。

(學校所開設之電腦/資訊選修課，其中程式語言教學(大部分教Visual BASIC)與國際競賽(IOI目前規定C/C++與Pascal為競賽語言)語言有很大的差距。

(即使學生熟悉C/C++或Pascal語言，但對資訊理論(如資料結構，演算法等)則所知較有限。

基於上述限制，我國參加資訊奧林匹亞選拔之學生來源(約百人，如表一)太少，培訓時間(研習營四週，賽前集訓三週)也相對的較長，因此，整個準備參賽過程相當辛苦，雖然如此，多年來，參與培訓團隊仍然克服種種困難，歷來也都有不錯的表現。多年來，筆者能夠順利帶隊參賽，在此要對教育部中教司長期的支持，許多高級中學的協助，表示感謝，也要特別對熱心不計代價參與培訓的教授及研究助理及部分過去參加IOI的同學等表示謝意。

筆者長期參與籌劃、選拔、培訓、輔導及參賽工作，也累積了相常的經驗與心得，此對我們未來的籌備更能得心應手，也讓我們更有把握如何去發掘資訊優秀的青少年學生，以期締造更好的成績，為國爭光。
誌謝：1.歷年來我們能順利參加IOI競賽，圓滿達成任務，筆者要特別感謝教育部中等教育司、外交部、教育部中部辦公室、北高兩市教育局等單位鼎力協助與支持。
2.筆者等也要感謝臺灣師大資訊教育系、電算中心、進修推廣部及綜合大樓管理委員會等單位，或提供建議性資訊、或提供研習與住宿場地，才使選拔與研習活動能順利完成。
3.研習活動參與命題、授課及輔導的教授：中央研究院徐讚昇研究員、王大為副研究員、王柏堯副研究員、臺大資訊工程系劉邦鋒教授、呂學一副教授、清大資工王廷基副教授、交大資工蔡錫鈞教授、臺灣師大李忠謀教授、柯佳伶副教授、陳柏琳副教授、侯文娟講師等，共同奉獻心力，才能締造佳績，在此一併致謝。林美娟主任在辦理選拔、培訓及研習期間，給予很多的協助，筆者也要特別致謝。
4.辦理研習營期間，臺灣師大電算中心陳秀萍小姐、王婉娟小姐、進修推廣部楊琇惠、林欣蓉、簡鳳玉、臺灣師大資訊所CAT Lab的曾聖峰、陳彥霖、周昆逸、林信雄等同學，給予參加研習的同學生活上的照料，她/他們的熱誠，令筆者銘記於心。臺大資工系李緒頡、侯昆邦、林君達等同學也協助研習同學解決疑難問題，在此一併致謝。
附件一
中華民國參加國際資訊奧林匹亞競賽代表隊遴選作業要點

中華民國92年2月11日訂定

1、 我國參加「國際資訊奧林匹亞競賽」（International Olympiad in Informatics；簡稱IOI）所辦理之資訊研習營（以下簡稱研習營）學員甄試暨代表隊選手之選拔，為達到公平、公正及公開原則，承辦單位特依據教育部所訂「高級中等學校學生參加國際數理及資訊奧林匹亞競賽遴選作業注意事項」［臺（九一）中（一）字第九一一三九四一八號函］訂定遴選作業要點（以下簡稱本要點），以為甄試研習營學員及選拔代表隊選手之依據。

2、 本要點所稱之甄試及選拔分初選、研習營、複選及決選四個階段辦理。

3、 初選

(1) 初選係為全國各公私立高級中等學校之學生依其主管機關分配之名額推薦至承辦單位，由承辦單位辦理甄試以遴選資訊優秀學生參加研習營之活動。

(2) 參加研習營之學生人數約28-30名，其中10名為上年度全國高中資訊能力競賽前10名，依教育部所訂全國高級中學數理暨資訊能力競賽獎勵辦法，直接推薦進入研習營不再參加初選。承辦單位辦理之初選則甄選18-20名。

(3) 初選測驗科目為「資訊基本能力」及「程式設計能力」兩科，皆以電腦施測。兩科所佔比例為前者百分之二十，後者百分之八十。

(4) 參加初選之學生，其成績總分相同時以程式設計能力測驗成績較高者優先錄取。若程式設計能力測驗分數也相同，則以難度較高題目之得分較高者優先錄取。

(5) 初選遴選之學生，先依年級分配分別錄取，也即各年級最多先取前四名，其餘人數再依全體考生總成績高低擇優錄取。

(6) 獲遴選參加研習營而未報到者視同放棄，不再遞補。

4、 研習營

(1) 研習營係為經過初選所遴選暨全國資訊能力競賽前10名之資訊優秀學生所辦理之資訊研習活動。研習營活動包括資訊課程研討、專題演講、程式設計演練及模擬競試等，研習活動地點由承辦單位安排，研習時間為期四週，前兩週為第一階段，後兩週為第二階段。

(2) 參加研習營之學生，於第一階段（前兩週）表現優異且經過複選後，始能進入第二階段（後兩週）。

5、 複選

(1) 複選於研習營第一階段舉行，也即以每週一次之模擬競試成績之總和（佔80%）及平時成績（包括作業、模擬練習及其他表現等，佔20%）之加總擇優錄取約10-12名。總成績相同時，以模擬競試之成績較高者優先錄取，模擬競試成績也相同時，則以難度較高題目之得分較高者優先錄取。

(2) 參加研習營之學生須通過複選始能進入研習營第二階段之決選。

(3) 通過複選但未報到參加第二階段者視同放棄，不再遞補。

6、 決選

(1) 決選於研習營第二階段舉行，其成績計算方式與複選同，唯最後成績採累加計算，也即兩階段之成績各佔百分之五十。

(2) 兩階段累加成績由高至低排序後，取前四名為代表隊選手。遇成績相同時則由以四次模擬競試總分較高者優先，若四次模擬競試總分仍相同，則以四次模擬競試之表現較穩定者（也即四次之變異較小者）優先，如前三種情況皆相同，則由工作小組成員投票推薦之。由此方式產生之人選即報部核備之。

(3) 未完成兩階段研習者，不得參加決選。

7、 為求公平、公正及公開，複選與決選時將邀請教育部「參加國際數理及資訊奧林匹亞指導委員會」之二至三位委員列席見證之。

8、 決選選出之人選即為代表當年度參加國際資訊奧林匹亞競賽之國家代表隊選手，不錄取備取選手，若四名選手中有放棄或因其他因素喪失代表權者，也不遞補。

9、 有關完成研習營兩階段之學生，其升學或保送等問題，悉由其就讀學校或其本人依教育部相關規定辦理。

10、 本要點經工作小組委員會通過報部備查後實施，修正時亦同。

附件二
Official version
Day 1 – Task 1
DECIPHERING THE MAYAN WRITING 
Deciphering the Mayan writing has proven to be a harder task than anticipated by the early investigations. After almost two hundred years, very little of it was actually understood. It has been only in the last three decades that real advances have been made.
Mayan writing is based on small drawings known as glyphs which represent sounds. Mayan words are normally written as glyphs put together at various positions. 
One of several problems in deciphering Mayan writing arises in the order of reading. When placing several glyphs in order to form a word, Mayan writers sometimes decided the position based more on their own esthetic views than on any particular rule. This leads to the fact that, even though the sound for many glyphs is known, sometimes archaeologists are not sure how to pronounce a written word. 
The archaeologists are looking for a special word W. They know the glyphs for it, but they don’t know all the possible ways of arranging them. Since they knew you were coming to IOI’06, they have asked for your help. They will provide you with the g glyphs from W and a sequence S of all the glyphs (in the order they appear) in the carvings they are studying. Help them by counting the number of possible appearances of the word W. 
TASK 
Write a program that, given the glyphs for W and the sequence S of glyphs in the carvings, counts the number of possible appearances of W in S; that is, every sequence of consecutive g glyphs in S that is a permutation of the glyphs in W. 

CONSTRAINTS 
1 ≤ g ≤ 3 000 the number of glyphs in W 
g ≤ |S| ≤ 3 000 000 where |S| is the number of glyphs in the sequence S 
INPUT 
Your program must read the following data from the file writing.in 

	writing.in 
	DESCRIPTION 

	4 11 

cAda 

AbrAcadAbRa 
	LINE 1: Contains 2 space-separated integers that represent g and |S|. 

LINE 2: Contains g consecutive characters that represent the glyphs in W. Valid characters are ‘a’-‘z’ and ‘A’-‘Z’; uppercase and lowercase characters are considered different. 

LINE 3: Contains |S| consecutive characters that represent the glyphs in the carvings. Valid characters are ‘a’-‘z’ and ‘A’-‘Z’; uppercase and lowercase characters are considered different. 


OUTPUT 
Your program must write the following data to the file writing.out 

	writing.out 
	DESCRIPTION 

	2 
	LINE 1: Must contain the count of possible appearances of W in S. 


GRADING 
For a set of test cases worth a total of 50 points, each test run will meet the requirement that g ≤ 10. 

IMPORTANT NOTE FOR PASCAL PROGRAMMERS 
By default in FreePascal, a variable of type string has a size limit of 255 characters. If you want to use strings longer than that, you should add the directive {$H+} to your code just below the program ...; line. 
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附件三

2006年資訊研習營第一階段第一次模擬競試


編號：«座號»
姓名：«姓名»
程式設計能力測驗結果

	題號
	測試值
	得分
	合計
	說  明

	1
	1
	
	
	2006年資訊研習營第一階段第一次模擬競試，程式設計測驗共有四題，每題有5組測試值，每組測試值，答對得5分，答錯不給分，無部份分數。

	
	2
	
	
	

	
	3
	
	
	

	
	4
	
	
	

	
	5
	
	
	

	2
	1
	
	
	

	
	2
	
	
	

	
	3
	
	
	

	
	4
	
	
	

	
	5
	
	
	

	3
	1
	
	
	

	
	2
	
	
	

	
	3
	
	
	

	
	4
	
	
	

	
	5
	
	
	

	4
	1
	
	
	

	
	2
	
	
	

	
	3
	
	
	

	
	4
	
	
	

	
	5
	
	
	

	合     計
	
	


考生如對上列結果無異議，請簽名。

考生簽名：                   ..
時間 ：        時       分

評分者簽名：             
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